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Mitski park - Obrazovni prirucnik

—

Prirucnik je nastao u okviru projekta Mitski park te je namijenjen edukatorima iz partnerskih
organizacija, turistickim vodi¢ima i djelatnicima u turizmu te lokalnom stanovnistvu i poduzec¢ima na
podrucju Prekograni¢nog mitskog parka.

Ovaj obrazovni priru¢nik namijenjen je educiranju sljedecih ciljnih skupina na hrvatskoj i slovenskoj
strani destinacije MITSKI PARK:

e turistickim vodi¢ima i edukatorima (tekstovi s oznakom *);

e djelatnicima u turizmu (tekstovi s oznakom °);

e lokalnim stanovnicima i poduzetnicima koji djeluju na prekograni¢nom podruéju Mitskog
parka (tekstovi s oznakom #).

/

Obrazovni priru¢nik pripremili su:

e izv. prof. dr. Katja Hrobat Virloget, Predstojnica Instituta za medkulturne Studije

e doc.dr. sc. Jelena burkin Badurina, Fakultet za menadZment u turizmu i ugostiteljstvu

e izv. prof. dr. sc. Elena Rudan, Fakultet za menadZment u turizmu i ugostiteljstvu

e Natali Brubnjak, stru¢na suradnica u Centru za EU projekte, Fakultet za menadZment u turizmu i
ugostiteljstvu

e Spela Sedivy, Inkubator d.o.0. Sezana

e dr. Ana Plastenjak, Arhej d.o.o., arheoloske raziskave in druge intelektualne storitve

e Ester Mihalic, viSa savjetnica za podrucje turizma, Obc¢ina Hrpelje-Kozina

e Natali Iskra, vi$a stru¢na suradnica za EU projekte, Op¢ina Mos¢enicka Draga

e Elza Matijasi¢, viSa strucna suradnica za EU projekte, TZ0 MoS¢enicka Draga

Rodik, Mos¢enicka Draga, lipanj 2020
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Projekt Mitski park - Zajednicka prekogranicna turisticka destinacija za oCuvanje, zastitu i promicanje
baStine mitskog prostora financira se u okviru programa INTERREG V - A Slovenija - Hrvatska.

Glavni cilj projekta je aktivno oCuvanje i valoriziranje kulturne bastine mitskog krajolika u svjetlu odrzivog
turizma na podrudju op¢ina Mosc¢enicka Draga i Hrpelje - Kozina.

Pocetak provedbe projekta: 01. 09. 2018.
Trajanje projekta: 30 mjeseci

Vrijednost projekta: 745 050,00 EUR (633.292,00 EUR ERDF)
Vodedi partner: Opcina Hrpelje-Kozina

g
-
-~
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Slika 2: Slap (fotografija Elza Matijasic)

Slika 3: Trebis¢a (fotografija: Elza Matijasi¢)

Projektom se Zeljela stvoriti destinacija MITSKI
PARK ¢ije se glavne atrakcije nalaze na hrvatskoj
strani (Opc¢ina MosS¢enicka Draga: podrucje
Trebisca) i slovenskoj strani (Op¢ina Hrpelje -
Kozina: podru¢je Rodika). Ideja projekta je
temeljem proucavanja slavenske i predslavenske
bastine pronaéi poveznice koje spajaju dvije
lokacije i turisticki valorizirati tu bastinu mitskog
krajolika. U tu svrhu ¢ée biti uredeni centri za
posjetitelje na oba podrucja, unaprijedene i
kamenim putokazima oznacene ,mitske“ staze, te
stvoreni dodatni inovativni sadrZaji za
privlacenje posjetitelja tijekom cijele godine.

Nova prekograni¢na turisticka destinacija
MITSKI PARK ¢e biti promovirana na turistickom
trziStu putem turistickih paket-aranzmana
namijenjenih posebnim ciljnim skupinama, a
osim animacijskog programa na licu mjesta i
aplikacije za vodenje po Parku, za posjetitelje ¢e
biti osmisljeni i inovativni suveniri.
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2 RODIK * #°

Inicijator uredenja Mitskog parka su c¢lanovi
Turisticke zajednice Rodik Opcéine Hrpelje-
Kozina. Naime, Rodik ima bogato arheolosko
nalaziSte smjeSteno na brdu Ajdovscina iznad
samog sela. Ajdovscina je jezgra nase price - cijeli
park obuhvaca dvije staze: gornji fliSni, brkinski
dio smjeSten oko Ajdovscine i mitske zmije te
donji vapnenacki, krski dio koji se nalazi oko
mitske babe.

Mitski park na podrucju Rodika u sebi nosi
bogatstvo nematerijalne kulturne baStine
materijalizirane kroz krajolik. Dvanaest mitsko -
folklornih lokacija odvesti ¢e posjetitelje u svijet
percepcije zivota nasih predaka - od slavenskih i
predslavenskih mitskih tradicija o mitskoj babi,
kultnoj zmiji, Sembilji kao vragu na goruc¢em
vozu, do nasih predaka ajda, zagonetnih mjesta
ulaska u svijet mrtvih kroz 3pilje i “mrtvih
pocivala” , sve do kr3¢anskih utjecaja na
oblikovanje krajolika.

™

Slika 4: Izlazak sunca nad brdima Ajdovs¢ina i Cuk kraj
Rodika na ekvinocij (fotografirala Katja Hrobat
Virloget)

T 2

3 TREBISCA * #°

Skriveno u dubini kanjona, u krilu planine Ucke,
leZe mitska Trebi$¢a, napuSteno naselje koje je
sastavni dio opéine Moscenicka Draga. Ovo
podrudje bilo je od posebna znacenja za prve
slavenske doseljenike na Kvarner, o ¢emu govori
i samo ime naselja: ,treba “ je staroslavenska
rijeC za Zrtvu, a brdo Perun koje se nalazi ponad
Trebis¢a, dijeli ime sa vrhovnim bogom slavenske
mitologije. DanaSnja TrebiS¢a obuhvacaju
nekoliko tradicijskih objekata i ostatke
nekadaSnjeg mlina uokvirene hladom duboke
Sume i slapovima potoka. Ono je sredisnja tocka
mitsko-povijesne staze TrebiS¢a- Perun duzine
13 km, koja vodi do MoS¢enicke Drage do vrha
brda Perun (880m).

Informativno-edukativne ploCe i umjetnicke
kamene skulpture postavljene duz staze
priblizavaju glavne elemente staroslavenske
mitologije i spajaju drevna boZanstva poput
Peruna (vrhovni bog neba i vatre, upravlja
gromovima i munjama) i Velesa (bog kaosa,
podzemlja i stocarstva), sa toponimima u
krajoliku (vrh Perun, Volovski kuk), te opisuju
vjerovanja vezana za izmjenu godiSnjih doba
(borba Velesa i Peruna), postanak svijeta i ostale
kljucne elemente slavenske mitologije.

Slika 5: Trebiséa (fotografija: Foto Luigi)



4 MITSKA TRADICIJA MITSKOG PARKA * #°

Izr. prof. dr. Katja Hrobat Virloget, Predstojnica Instituta za medkulturne Studije

Tijekom razli¢itih vremenskih razdoblja nastajali su
idejni projekti za osnivanje mitsko-folklornih
parkova u Rodiku i MoS¢enickoj Dragi kojima bi se
istrazilo, sacuvalo i barem djelomi¢no predstavilo
nematerijalno kulturno nasljede, tj. folklorna i
mitoloSka tradicija uprostorena u krajoliku. Uz
prezentaciju mitoloSke i folklorne tradicije in situ, tj.
u krajoliku u kojem se nalaze, postavljamo temelje
za jednu od naj jedinstvenih edukativnih i
iskustvenih turistickih destinacija u Europi jer se
radi o jednom od rijetkih primjera potpunog
oCuvanja nematerijalne bastine te vrste koja je
izumrla u ve¢em dijelu Europe, ¢ak i na Zapadu.
Zbog jedinstvene ocuvanosti ideja mitskih i
folklornih parkova koji se medusobno spajaju i
istovremeno nadopunjuju znanjem koje donose,
pojavila se ideja njihovog ujedinjenja u jedinstvenu
prekograni¢nu turisticku destinaciju Mitski park.
Park bi tako prosirio ponudu
"konvencionalnog turizma" i ponudu
obliZznjih poznatih turisti¢kih destinacija (primorski
turizam u Mosc¢enickoj Dragi i Parku prirode Ucka i
UNESCO-ov park Skocjanske jame) na odrziv nacin,
potiCu¢i lokalni razvoj te doprinose¢i razvoju
svijesti i prepoznavanju arheoloske, folklorne i
mitoloSke bastine kraske pokrajine.

turisticku
oZivio

Ljudi, pogotovo turisti, danas Zele nesto viSe od
uobicajenog turizma "mora i sunca", sve viSe teze
zaviCajnom turizmu, koji im omogucuje da se,
tijekom provodenja slobodnih aktivnosti, takoder i
javnosti svakako su stara vjerovanja, odnosno
predslavenska i staroslavenska mitska tradicija.
Potrebno je naglasiti da u Europi
saCuvanih mitova, odnosno cjelokupnih mitskih
tekstova vezanih uz rituale, nego samo sacuvane
fragmente vjerovanja, koji se stoga nazivaju
mitskom tradicijom. Iz tih ulomaka etnolozi i
arheolozi su pokusali
mitologiju ili mitsku pricu, ali moramo biti svjesni
da su to samo pokusaji rekonstrukcije. U Trebis¢ima

nemamao

rekonstruirati izvornu

je predstavljena jedna od nekoliko
znanstvenih rekonstrukcija slavenske mitologije
koja prati analize hrvatskih istraZzivaca, pok.

Radoslava Katici¢a i Vitomira Belaja.

samo

[ upravo je krajolik jedan od najmoc¢nijih nacina
ocuvanja mitske tradicije, a buduéi da je u njemu
materijalizirana, tesko ju je unistiti. Kao Sto bi rekao
francuski etnolog Maurice Halbwachs (2001),
sjetanje na drevna boZanstva moZemo izbrisati
samo ako sruSimo njihove hramove. Prednost
staroslavenskog mitskog sustava je u tome $to se on
nije temeljio isklju¢ivo na Stovanju boZanstava u
hramovima, ve¢ su ona bila smjeStena u sam
krajolik, u prirodne kamene monolite, planine,
brezuljke i vodu. Tako je uspomena na drevna
slavenska bozanstva uklopljena u prostor sa¢uvana
sve do danas, kroz nazive lokaliteta (kao Sto su,
Perun, Treskavec, Baba) ili
folklornu, mitsku tradiciju o odredenim mjestima.

primjerice, kroz

Na mjestima gdje je znanje o mitskoj tradiciji bilo
saCuvano, isto je danas ugroZeno jer zZivi samo u
sjecanju rijetkih starijih stanovnika koji sve vise
umiru. Zbog napustanja poljoprivrednih aktivnosti,
ljudi viSe ne dolaze u doticaj s prirodnim
okruzenjem u kojem su nekada,
poljoprivrednim i seoskim aktivnostima, nastavljali
tradiciju Zivljenja svojih predaka. Mladi nisu
zainteresirani za starije tradicije jer su, zZiveci
tijekom odvijanja globalizacije, daleko od ruralnog
stila Zivota, niti ga ne trebaju. Upravo revitalizacija i
predstavljanje tog znanja u obliku Mitskog parka

baveéi se

danas predstavlja jedini nacin  ocuvanja
nematerijalne bastine pokrajine i za buduce
generacije.

Iako su ideje o otvaranju mitskih parkova u Rodiku
i Moscenickoj Dragi
vremenskim razdobljima, a parkovi su razlicito

nastale u razlic¢itim
orijentirani s obzirom na svoje specifi¢nosti, njihovi
sadrZaji poklapaju i
istovremeno dopunjuju, stoga je logi¢no zdruZiti ih

obrazovni se u osnovi
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u jedinstvenu turisticku destinaciju Mitskog parka.
Dok mitski park u Rodiku prikazuje sinkreti¢ko
nasljede mitskog krajolika za koje nije mogude
odrediti to¢no vremensko razdoblje i seZe joS u
predslavensku (anticku? prapovijesnu?), slavensku
do krsc¢ansku tradiciju, mitsko-povijesna staza u
MosS¢enickoj Dragi usmjerena je samo na jednu
vremensku ili tematsku razinu, odnosno na
rekonstrukciju (pra)slavenske mitologije. Dok
simbolicke tocke u rodiSkoj pokrajini proizlaze iz
bogate i joS uvijek saCuvane usmene predaje u
obliku mitskih toponima i bogate lokalne
pripovjedne tradicije i arheoloskih nalazista, prikaz
(pra)slavenske mitologije u MoSéenickoj Dragi
oslanja na analizu mitske
toponomastike (samo s nekoliko predaja) i
prethodne znanstvene rekonstrukcije
(pra)slavenske mitologije. Razlika je i u samom
krajoliku i predaji. U mitskom parku Rodik
pripovjedna predaja je prikazana su na popisu
mjesta odakle potjeCe, odnosno u
prostornom kontekstu, dok je u slucaju Moscenicke
Drage  pripovijedanje
(pra)slavenske mitologije, gdje nekoliko krajeva
doista odrazava in situ mitski toponim, a ostatak
mitske price proteZe se krajolikom koji se ne veze
na lokalnu mitsku predaju - krajolik se koristi za
mitsku pri¢u, neke su lokacije izvorne, ostale su
prilagodene mitskoj prici.

prvenstveno se

izvornom

prilagodene  prikazu

U oba prekograni¢na parka bit ¢e postavljene
poucne krajolik pomocu
pripovjedne tradicije na GSM aplikaciji, skulptura
od kamena uzduz tematskih igara
prilagodenih razli¢itim skupinama.

staze Kkroz mitski

staza i
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4.1 SMJERNICE ZA UPOTREBU USMENE
PREDAJE U OBRAZOVNIM
AKTIVNOSTIMA *

NajvaZnija i naj¢e$¢a smjernica za sve ciljne skupine
koje ¢e u svojim aktivnostima koristiti usmenu
predaju je ona koja preporuca izbjegavanje
banaliziranja narodne/mitske tradicije,
posebno u procesima njihova pretvaranja u
robu Siroke potrosnje (komodifikacije)!
Preispitujuc¢i upotrebu ili ¢ak zlouporabu narodne
tradicije u javnosti, nalazimo da je mitoloski sadrzaj
danas precesto banaliziran, stoga u ovom projektu
nastojimo slijediti Cinjenice koje ¢e biti Sto je
moguce blize onome S$to se o proslosti zna na
strucnoj razini. Vrlo je uobicajena zlouporaba ideja
o nekim imaginarnim romanti¢nim precima (na
za fotografije,
skupine, odje¢u, nakit itd.) koje nemaju nikakvu
znanstvenu osnovu. Slike predaka koje takve
rekonstrukcije navodno predstavljaju visSe nalikuju
"New Age" reinterpretacijama u kojima su preci
predstavljeni kao "sirovi, Cesto obojeni divljaci" koji
su tek izasli iz divljine. To ne smijemo dopustiti u
stru¢no osmisljenom Mitskom parku. Ljudi koji su
Zivjeli stoljeca i tisucljec¢a prije nas jednaki su nama
koji zivimo u danaSnje vrijeme .. Mozda su zaista
nosili neSto drugaciju odjecu i koristili drugacije
posude, ali ponasali su se, osjecali i Zivjeli su kao i
mi danas .. lako se Covjek suvremenog tehnickog
doba smatra naprednijim, mozemo pretpostaviti da
su naSi preci nekada bili razvijeniji od nas na drugim
poljima, odnosno na koja ne
podrazumijevaju  tehnicke sposobnosti,
percepciju i slitno. Posjetitelju parka moramo

primjer, videozapise, KkazaliSne

onima
vel

pruziti osjecaj da promatra samoga sebe, svoje
pretke, a jedina razlika izmedu nas je u tome Sto
imamo razliCite percepcije svijeta - neki danas
vjeruju u Krista ili znanost, neki su vjerovali u
Peruna i Babu, neki sumnjaju i uvijek su sumnjali u
sve ... Svi smo mi ljudi! Ovo prvo upozorenje odnosi
se prije svega na turisticke operatore i pruZatelje
turistic¢kih usluga koji ¢esto zapadaju u tzv. "staged
authenticity"”, odnosno "insceniranu autenti¢nost":
izradu navodnih replika odje¢e koja se, navodno,
nekoc¢ nosila; izradu raznoraznih kic¢aste suvenira ili
uvodenje potpuno novih festivala i dogadanja koji



spajaju tradiciju u novi i pretjerano simplisticki
format koji ima za cilj samo profitabilnu predstavu,
a ne spoznaju i uvazavanje bastine i prirode koji
vode ka odrZivom suZivotu. Suprotno tome, upravo
otkrivanje posebno
stanovni$tvu, moZe otvoriti nove moguénosti
razvoja Kkreativne industrije i stvaranja novih
autentic¢nih proizvoda koji poticu iz tradicije, ali su
proizvod modernog doba.

ovo bastine, lokalnom

Drugi fokus projekta je Krajolik, prostor! Sve
pripovijetke i svi toponimi u parku saCuvani su jer
"prilijezu" za krajolik, prostor. Pripovijetke i
toponimi objasnjavaju krajolik, negdasnju ljudsku
percepciju prostora i njegovo smjeStanje u
kozmoloski svijet ljudi toga doba! Bas kao sto danas
taj prirodni svijet percipiramo sa znanstveno-
tehnickog stajalista, ljudi su nekada taj isti svijet
percipirali kroz svoje - mitske - percepcije. U
slucaju bilo koje usmene predaje treba imati na umu
da govorimo o (odrZivom i prirodnom) nacinu
suzivota ljudi s prirodom ili okoliSem u kojem je
covjek neko¢ zivio. Sve ciljne skupine, posebno
edukatore treba stoga upozoriti da jednaku paznju
trebaju posvetiti kako aspektima kulturne bastine,
tako i prirodnim vrijednostima. PoloZaj parka u
prirodi dragocjenu priliku djeci i
adolescentima, kao i drugim posjetiteljima da se
tijekom otkrivanja povijesti i tradicije upoznaju i sa
sadrZajima koji se odnose na floru (razlicita stabla,
bilje i njihove funkcije, jednako kao i ljekovite
funkcije) i faunu (npr. istrazivanje zmija, gmazova),
na geologiju (razlicite stijene i njihovo podrijetlo),
geografiju (kontaktni kr§ i vode), te prije svega na
odrzivi nacin Zzivota (ekstenzivna poljoprivreda,
rotacija usjeva, izgradnja suhozida, gospodarenje
Sumama). Ako se teme predstave iz tradicionalnog
aspekta, odnosno u svjetlu tradicije, ljudima ¢e biti
jo§ zanimljivije. Sve su to teme koje se mogu
predstaviti razliitim skupinama posjetitelja, na
temelju Cega edukatori i turisticke agencije mogu
osmisliti razne alate, instrumente i proizvode.
Medutim, klju¢tni rezultat ovakvog pristupa je
podizanje svijesti Sire javnosti.

pruza

Tre¢i fokus projekta je pripovijedanje usmene
predaje! Do danas su ostali sacuvani mitski
toponimi i pripovjedacka tradicija na temelju kojih

¢e se podiéi park. Medutim, ako park ostane
obliku prezentacije,
pripovijetke ostanu zarobljene u kamenu i ako
nestanu iz Zivota ljudi, ako se narodne predaje nece
prenositi sljede¢im narastajima koji
krajolikom, park ée izgubiti smisao. Poanta je
prenijeti nematerijalnu
generacijama! Ako nematerijalna bastina ostane
zamrznuta samo u krajoliku i kamenu, umrijet ¢ée i
zbog toga Sto Ce izgubiti svoje znacenje za ljude. Ne
zaboravimo da prijenos nematerijalne bastine znaci
i promjenu jer se nematerijalna bastina nikada ne
provodi na isti nacin. Stoga je vazna i kreativnost,
naravno unutar granica ouvanja znacenja tradicije.
U tom smislu, najve¢i potencijal se ponovno nudi
edukatorima koji teme iz mitskog parka mogu
preoblikovati u razliCite istrazivacke i Kkreativne
aktivnosti mladih: prikupljanje uspomena na
djedove i bake, njegovanje dijalekta, testiranje u
stvaranju novih pripovijedaka o suvremenim
"praznovjerjima" .. Ovdje vrijedi isto upozorenje
kod problema s banaliziranjem i
autenti¢no$cu.

zamrznut u tom ako

zZive s

bastinu buduéim

kao i

Cetvrti fokus koji nije samo fokus projekta, veé
Citavog natjeCaja, je prekograni¢na suradnja,
prevladavanje  nacionalnih  prepreka i
nacionalizama! Moramo biti svjesni da su narodi
novi fenomen u povijesti, star jedva dva stoljeca,
stoga ni na koji na¢in ne moZemo drevnu mitsku
predstavu vezati uz odredene nacionalne skupine,
primjerice uz Slovence ili Hrvate. U to vrijeme nisu
postojale, ili barem nisu postojale u obliku u
MoZemo
razgovarati o Sirim temama, poput percepcije
svijeta kroz mitske predstave, rekonstrukcije (pra)
slavenske mitologije (barem o pokusaju!), ali
izbjegavajmo povezivanje mitske tradicije sa
suvremenim nacionalnim identitetima. Kad se
mitologija zloupotrijebi u politicke nacionalisticke
svrhe, moZemo nai¢i na velike opasnosti (npr.
nacizam).

kakvom ih danas "zamiSljamo"!
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4.2 MITSKI PARK U RODIKU *

U Rodiku, vjerojatno zbog kontakta dviju razlicitih
populacija, Slavena i starosjedilaca z arheoloskog
naselja iznad sela, saCuvala se bogata predaja koja
moZe sezati duboko u povijestl. Najvaznije od Cetiri
arheoloskih nalazista koje ukljucuje Mitski park,
Njivica, Tabora i Rodiske pecine sa kastelirjem
Debela griZa, najvaznije je Ajdovscina nad Rodikom,
prapovijesni Kkastelir (prahistorijska gradina) i
pozo-anticko naselje (obrambena postaja). Interes
za arheoloSko naselje AjdovS$¢ina nad Rodikom
postojivec¢ od 19. stoljeca, kada je u blizini pronaden
epigrafski natpis iz 1. stolje¢a n. e. s imenom
Rundikta, starosjedilackog stanovnistva koji su
struc¢njaci zbog imena pripisali Ajdovscini nad
Rodikom. Posjetitelje se upoznaje s neobitnim
predajama o mitskim ajdima iz AjdovSCine koje
odrazavaju tisu¢ljetne uspomene na pretke i
kontakte dviju populacija, autohtone i slavenske.

Mitsko-povijesna staza vodi Setaa pored dvanaest
tocki koje in situ prikazuju mitsko-folklornu
tradiciju, a nalaze se na mjestima negdaSnjih
granica feudalnog posjeda ili uz glavne seoske
puteve. Na svakoj mitskoj tocki je izabrana jedna
(najreprezentativnija) prica, koje su objavljene u
knjizi bajki (Persolja 2000) ili u drugim stru¢nim
tekstovima (Hrobat 2010 i dr). Pri¢i slijedi
znanstvena interpretacija narodne predaje. Zbog
svojeg bogatog mitskog krajolika, staza je
podijeljena na dva dijela, brkinsku (gornju) i krasku
(donju). Jedan od glavnih likova staze je strasni
lintvern, zmija koju su seljani istjerivali kao vraga
raznim krs¢anskim obredima i pokusavali primiriti
kako im ne bi slao gromove, oluje i poplave. Sljedeca
glavna figura parka je (bivsa) monolitna Baba,
materijalni ostaci vjerovanja u Zensku mitsku figuru
koja slavenskog i
praslavenskog doba. Prolaze(i krajolikom, iz krskih
pecina otvaraju se mjesta ulaska u svijet mrtvih,
mjesta odrzavanja vjesticjih orgija, ritualna mjesta
na stazama mrtvih, tragovi Zivota mitskih ajda.

svoje podrijetlo vule iz

Slika 6: Pogled na Rodik, Cuk i Ajdovs¢inu s Rodiskog polja (fotografirala Katja Hrobat Virloget))

1 Rodik: Transkribcija zvucnih zapisa - pric¢a: doc. dr. Neza Cebron Lipovec; interpretacija: izr. prof. dr. Katja Hrobat

Virloget.
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Na jezeru

Prema predaji, Cuk ili »Gura«, kako ga nazivaju
mjestani, je brdo puno vode. Na vrhu Cuka, u izvoru,
odnosno u lokvi pod nazivom »Jezero« navodno je
boravio lintvar, zmaj s pijetlovom Krijestom na
glavi i otrovnog daha koji je imao mo¢ nad vodom.
Kad bi ga mjeStani razljutili, kaZnjavao ih je tako Sto
je nad njih iz srca gore poslao oluje i poplave. Zele¢i
umiriti opasnog
organizirali procesije do Jezera i mise pored kriZa.
Da bi umirili straSnoga zmaja, do 1787. godine
organizirali su dvadeset i jednu procesiju na godinu
do Jezera. O tome govori zapis jednog svecenika iz
19. stolje¢a: »Tamo je »jezero« (mala bara) na
»Cuku«, kamo su neko¢ hodali u procesiji /../, da bi
zaprijetili sotoni: »Gospodine! Iskorijeni ga i ubij,
onog vraga koji tu boravil« jer se otuda ve¢ toliko
puta stustila oluja«.

»vraga, svaki mjesec bi

Slika 7: Na jezeru (fotografirala Katja Hrobat Virloget)

Motiv zmaja koji iz unutrasnjosti gore prijeti
poplavama cCesto se pojavljuje u predaji. Rijec
»lintvar« dolazi od njemackog naziva za zmaja,
»Lindwurmg, a oznacava povezanost sa zemljom,
podzemnim svijetom, vodom i zmijom. Svojim
izgledom poput velike zmije s krijestom na glavi
podsjeéa na biée iz europskih bajki po nazivu
Bazilisk, na brliSka iz okolice Nanosa, molavara iz
Trstaisl.

Zmija je u proslosti Cesto bilo kultno bice jer se
vjerovalo da je posrednik izmedu svijeta mrtvih i

zivih. U svim arhai¢nim kulturama smatrali su je
ambivalentnim bi¢em. Dok je s jedne strane
povezana sa htonskim, podzemnim svijetom, po
drugoj strani predstavlja simbol plodnosti. Savijena
u krug, oznacava neprekidni tijek vremena, obavija
svijet i hrani ga. Pojavljuje se na pocetku svih
mitologija kao vanvremenska gospodarica nacela
Zivota i svih prirodnih sila. Neoliticke kulture na
Balkanu, Iliri u anticko doba i stanovnici anticke
Grcke slavili su je kao duha ¢uvara, duha predaka i
heroja, a ponekad i kao Cuvaricu izvora vode.
Posvuda u mitoloskoj predaji zmija se povezuje s
vodom i svijetom mrtvih (npr. u antickoj mitologiji
prijelaz u Had preko rijeke Stiks). U vecini
vjerovanja voda se smatra posrednikom sa svijetom
mrtvih, primjerice u slovenskoj predaji vjerovalo se
da dusa nakon smrti jo$ 40 dana provede u vodi. U
najstarijim mitologijama put u kraljevstvo mrtvih
vodi kroz vodu i zmijsko Zdrijelo, kasnije zmija
postaje prepreka koju treba savladati na tom putu.
Zmija na spartanskom nadgrobnom spomeniku
uprizorena kao piton u okviru funerarnog
(pogrebnog) kulta interpretira se kao cuvarica
pokojnika i posmrtnog Zivota.

Nastupom krSéanstva prevladava negativan, zao
aspekt zmije i basS zbog
pretkrS¢anske simbolike zmija postaje simbolom
svega zlog i poganskog. U krs¢anskoj ontoloskoj
raspravi o izvoru zla, dovevsi Evu u iskusenje, zmija
je promijenjena u simbol zla. Plod zmijinih modi i
znanja je krada. Ona viSe ne simbolizira plodnost,
nego razuzdanost, vraga. Pobjeda kr§¢anskog sveca
nad zmijom ili njezinim prikazima (zmaj)
simbolizira pobjedu kr§¢anstva nad poganstvom.

te svoje snazne

S arheoloskog stajaliSta, Na jezeru se nalazi
sastavljena od vapnenackih
blokova koji predstavljaju strani materijal na
fliSnom brkinskom grebenu. Pod jezerom / Ispod
jezera nalazi se rimsko groblje s urnama iz 1. i 2.
stoljeca. Prema nalazima oruzja u grobovima koji
nisu uobicajeni za Rimljane, arheolozi zakljucuju da
su tamo pokopani starosjeditelji. Isto¢no od groblja
otkriven je poplocena staza.

neobi¢na utvrda

U lintvaru i obredima na Jezeru vjerojatno se moze
prepoznati pretkrS¢anski  kult
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mjeStana obliZnjeg naselja, arheoloSkog nalaziSta
Ajdovscina. U prilog toj hipotezi govori podatak da
je lintvar bio lociran tek nekoliko metara iznad
negdasnjeg groblja na kojem su pokapani mjestani
Ajdovscine, Pod Jezerom, Sto bi ga moglo povezivati
s pogrebnim kultom. Lintvar Zivi u vodi koja je, bas
kao i zmija, povezana sa svijetom mrtvih. Crkva je
pokusavala iskorijeniti to bi¢e iz pucke religije tako
Sto ga je demonizirala. Lintvar je u molitvama
nazivan vragom, a svrha kr$éanskih rituala bio je
protjerivanje sila zla iz Jezera. Hodocasnickim
stazama do Jezera, krS¢anskim simbolima i
krs¢anskom liturgijom Crkva je Kristijanizirala
lokalni kult. Tako je danas lintvar vjerojatno ostatak
nekog pretkrSéanskog kulta prethistorijskih i
antickih stanovnika AjdovS$¢ine koji je Crkva
pokusavala  iskorijeniti  Kristijanizacijom i
demonizacijom, da bi na kraju postigla upravo
suprotno, njegovo preZivljavanje u tom podrucju.
Mozda je demonsko stvorenje s vrha Gore (Gure)
¢ak podsjecalo na slavensko boZanstvo Peruna koji
s vrha gore stvara gromove i munje pa su ga zbog
toga Rodicani jo$ lakse prisvojili. Kako god,
Rodic¢ani i dan-danas radije izbjegavaju taj kraj
(Hrobat 2004; Ekar, Hrobat Virloget 2016).
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Prica

Rodiski Cuk je brdo koje se uzdiZe nad selom i
promatra ga danju i no¢u. Cuk je neobi¢no brdo. Oko
njega nalazi se kamenje i zemlja, a iznutra je Suplje i
puno vode. Na dnu te vode nalazi se veliki dvorac. U
tom dvorcu Zivi rodiska zmija. Ta se zmija zove
lintver.

Svakog dana zmija odlazi u skitnju. Dopliva uzvodno
do vrha, gdje voda izvire iz Cuka. I pocinje ju tjerati
prema van. Bududi da je voda prilicno topla, lintver se
u njoj grije.

Nakon toga vraca se u vodu u brdu. Svaki dan
zacepljuje sve rupe i brine da voda ne istjece.

I sto Cete reci o njemu? To nije obicna zmija, velik je,
zelene boje, a na glavi ima cvijet koji podsje¢a na
kokotovu krijestu. Ima male usi, a jezik poput zmije.
Ipak, zubi su mu drugaciji, puna su mu ih usta. A kada
ta zmija dode gore na brdo, promatra oko sebe. Ako
bi ga nesto razljutilo, mogao bi udariti repom i Cuk bi
se rasprsnuo po pola, a voda bi odnijela Rodik.

Zato ljudi paze da ne razljute zmiju jer zmija sobom
donosi i munju. Ako kaZes munja, pogodit ce te, nije
sigurno. Zmija puhne otrovni dah i stvore se veliki
oblaci, pocinje padati tuca, susnjeZica ili Sto god ... Te
sijeva i grmi i ubija mnogo ljudi.

Zbog toga Rodi¢ani postuju ovu zmiju.



Ajdovscina

Jo$ u 19. stoljec¢u u okolici obliznjeg sela Materija
pronaden je epigrafski natpis iz 1. stolje¢a na kojem
se spominje naziv Rundikti (Rundictes). Na temelju
sli¢nosti s nazivom Rodik, istrazivaci su ga pripisali
prethistorijskim i  antickim
Ajdovscine iznad Rodika. Napisana na latinskom
jeziku, na natpisnoj ploci stoji presuda u sporu oko
koriStenja puta izmedu rimskog senatora Gaja
Lekanija Basa i lokalne zajednice Rundikta. Mjesto
je bilo naseljeno od Zeljeznog doba u prethistoriji do
ranog rimskog doba (1.-2.st.n.e.) i ponovno u kasno
anticko doba (4.-5.pr.n.e.). Iz ruSevina koje potjecu
iz tih vremena razvidna je struktura naselja s
ulicama i gradevinama. Sudeéi po iskopinama,
apsidalna gradevina unistena je u pozaru u 5. st.n.e.
ili kasnije, mozda u vojnom napadu. U svojoj
posljednjoj fazi sluZzila je kao radionica jer su u njoj
pronadeni razlic¢iti poluproizvodi, orude i rucni
mlinovi za mljevenje Zita. Budu¢i da podrobnije
analize arheoloskog materijala jo$ nisu bile
provedene, nije poznato je li AjdovscCina bila
naseljene i kasnije, u doba Slavena. Izmedu doline i
ulaza u naselje prepoznaje se rimska cesta, dok se
na mo¢nim zidinama tvrdave iz prethistorijskih
vremena (kaStelira) mogu razabrati tri ulaza. Na
groblju Pod Jezerom, na Cuku je pronadeno najvise
ranorimskih grobova koji svjedoce o predrimskom
autohtonom stanovnistvu.

stanovnicima

Predaje o ajdima (hajdima) iz Ajdovs¢ine nad
Rodikom razlikuju se od drugih po tome Sto se
prikaz divova obi¢no ispreplice s posebnim
antropoloskim opisom. Naime, ajdi su u slovenskoj
narodnoj predaji poznati kao divovi koji posjeduju
nadnaravne mod¢i i po kojima su nazvana mnoga
arheoloSka naselja (npr. Ajdovs¢ina, Ajdna,
Ajdovski gradec itd.).

Slika 8: Epigrafski natpis o Rundictima (Izvor: Fototeka
Civici Musei di Storia ed Arte di Trieste)
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Slika 9: Tloris arheoloskog naselja na Ajdovscini iznad
Rodika (izvor: napravio Branko Music)

Ipak, prikaz diva se u rodickoj narodnoj predaji
ispreplice s jo$ jednim opisom. Prema njemu, divovi
su bili niZzeg rasta, puti, crnokosi,
sporazumijevali su se vlastitim jezikom, bili su
dobri kovacdi... Ili je mozda ta specifi¢nost rodickih
ajda posljedica toga Sto su im Rodicani, koji su
zahvaljujudi arheoloskim
iskopavanjima, saznavsi da se radi o antickom
stanovni$tvu, pripisali drugacije karakteristike od
njihovih vlastitih i na taj nacin stvorili antropolosku
razliku izmedu romanskog stanovnis$tva i

tamne

ranije  izvrSenim
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Slovenaca? Cak iako predaja govori i o njihovim
medusobnim kontaktima jer su seljanima dolje krali
usjeve, zbog cega bi Cesto dolazilo do sukoba. U
jedinstvenom opisu ajda i kontakata s njima
vjerojatno je sacuvan djeli¢ tisu¢ljetnog sjec¢anja na
suzivot dviju razli¢itih populacija, ajdovske ili
predslavenske (autohtone) i slavenske koja se
moZzda nastanila u Rodiku ispod Ajdovscine.

U suprotnosti s
kontaktima i sukobima, u ovoj predaji se isprepli¢u
i price o tome kako su ajdi preci danasnjih Rodicana.
Navodno su nastanili najstariji dio sela, Podluzu.
Predaja kaZe da je Rodik neko¢ bio podijeljen na dva
dijela izmedu kojih je bio potok. Zitelji su se dijelili
u dvije skupine samo u odredenim prigodama,
odnosno kad bi sjedili u crkvi tijekom mise,
organizirali zajednicke radove i kada bi umirali jer
su ¢ak i ukopna mjesta na groblju bila razdvojena,
Sto predstavlja iznimnu rijetkost. Inace se selo
Rodik dijeli na jos nekoliko dijelova, ali je ta podjela,
koja je izrazena tijekom provodenja raznih ritualnih
i radnih aktivnosti tijekom godine, zanimljiva
upravo zbog predaja o ajdima kao precima
Rodic¢ana. Moguce je upucivala na c¢injenicu da su
Zitelji joS stolje¢ima nakon spajanja sa Ziteljima
»gornjeg« i »donjeg« sela (ako je to istina), tijekom

predajama koje govore o

suzivota u istom selu sacuvali simboli¢nu podjelu
zitalje na »naSe« i »vaSe«, ajde (Hrobat 2005,
Slap$ak 1997., 19-64; Ekar, Hrobat Virloget 2016).

Je» 10

Prica

Na najvisem vrhu rodiske Luze smjeStena je
Ajdovs$cina, mjesto u kojem su neko¢ obitavali divovi.
Pri¢a se da nisu bili poput nas, imali su jace zategnutu
koZu i crnu, kovrcavu kosu. Ovi divovi Zivjeli su u
svojem velikom gradu Ajdovs$cini koji je bio opasan
visokim zidinama, a imao je i troja ogromna vrata
koja su bila zatvorena: jedna su bila od zlata, druga
od srebra, a treca od bronce. Prica se da su divovi bili
dobri kovaci te da su znali iskovati $to bi se god moglo
zamisliti. Ti su ljudi imali sve osim polja koja bi
obradivali, stoga su Ccesto bili gladni. Imali su
komadi¢ zemlje tamo na Njivicama i Stihtercu na
Guri, ali im je urod bio slab.

S tim divovima Rodicani su imali puno posla. Nocu,
kada su Rodic¢ani spavali, divovi su se prisuljali
njivama u Celevom i pokrali im sav urod repe i mrkve.
Kada su se Rodi¢ani probudili, sve je vel bilo
pokradeno.

Rodicani se nisu usudili boriti s divovima, nisu imali
nikakvo oruzje, malo su ih se bojali. Stoga su nakon
tog dogadaja na rodiskim poljima poceli saditi repu,
ocistili crno trnje i napravili polje, koje se tamo nalazi
i danas.

Divovi su nastavili Zivjeti na Ajdovscini. Nakon nekog
vremena tamo je dosla neka vojska i svi muski divovi
otisli su u rat. Prije nego sto su otisli, zakopali su svoje
blago. I ostavili kod kuce samo djecu, Zene i starce. |
vise se nikada nisu vratili u dolinu.

Prije nego sto su otisli, zamolili su zmiju lintvera da
cuva njihovo blago. Sve dok je lintver Ziv, nitko nece
ukrasti blago. Cuva ga jos i danas, jos danas je tamo.
Ipak, starci i djeca nisu mogli tamo Zivjeti pa su
polako otisli u Podluzu i tamo sagradili kuce.
Danasnji PodluZani potomci su hajdov (ajdov).



Robida

U Robidi pokraj mjesta Tabor navodno je u
ruSevinama srednjevjekovne tvrdave boravila zmija
koja je, po jednima, bila lijepa, velika i bijela, po
drugima velika i crna zmija, a po tre¢ima ukleta
grofica. Putem dalje nalazi se prijelaz Prelovec kroz
koji je prolazila »stara staza« mimo Kobilje glave
prema dvorcu Svarcenek u Podgradu pri Vremah na
kojemu se temelje brojne usmene predaje o grofu
Petacu.

Motiv zmije kao Cuvarice blaga i ruSevina cesto se
pojavljuje u predajama rodiskog kraja (Krizendrev,
Gabrova stran - ukleti grof) i Sire. Kao ¢uvarica
blaga, ona daruje dobra i plodnost, simbol je
podzemne sile i mudrosti. Stoga zmija posjeduje
atribute velikih boginja prirode, boginja majki, a
muskarcima daje mo¢ oplodnje. Neke mitologije,
primjerice egipatska i slavenska, napadaju zmiju tek
onda kada pokusSavaju u svijet uvesti kaos (npr.
zatvaranjem vode u zemlji, Sto uzrokuje susu, kao
Sto je slucaj u rekonstrukciji slavenske mitologije).

Jo$ i danas neke predaje odraZavaju vjerovanja da
su zmije dobronamjerna bi¢a. Kao simbolu mrtvog
pretka, ljudi su zmiji pripisivali zastitnicku ulogu. U
Furlaniji nije bilo dopusteno ubijati zmije jer su u
njima obitavale »duSice«. Kao ku¢ni duh, na
Primorskem, u Furlaniji i drugdje ¢uvala je posjed,
darovala plodnost i stitila od nesrec¢a. U Rodiku se
uzmena predaja o kuénoj zmiji kojoj se donosilo
mlijeko odrzala sve do nedavno. Poznate su price o
zmijskoj kraljici, gospodarici svih zmija koja je
ujedno i gospodarica zemaljskih blaga, zbog ¢ega su
joj ljudi pokusavali oteti krunu, zmijski kamen itd.
Ubijanje zmije smatralo se neoprostivim grijehom.

S druge strane, zmije su ambivalentna bi¢a iz pucke
tradicije jer se pojavljuju i u negativnim ulogama.
Covjeku se lako omotaju oko vrata pokus$avajuéi ga
ugusiti, bas kao Sto je slucaj u rodiskoj prici koju
smo culi. Zmije se mogu smatrati i neda¢ama i
kaznama koje stizu na ljude zbog njihovih
pocinjenih grijeha. Mogu napasti cijeli grad ili selo,
bas kao Sto govori predaja o antickom nalazistu u
susjednjom selu Slope. Ceste su i predaje o opasnim

istjerivanjima zmija za koja su pozivali posebne
istjerivace zmija ili su se vrsila tijekom posebnih
obreda pri cemu bi se bijele ili zmije crnice prema
rodiSkoj predaji okupile zafuvsi pisk zmijske
kraljice, koja bi ih potom odvela iz sela Slope na
Krizendrev (Hrobat 2004.; Kropej 2008, 166-175).

Prica

Tamo na rodiskoj Robidi uzdizao se neko¢ velik i jak
dvorac. Pogodio ga je grom i zapalio mu krov. Dvorac
se je ubrzo nakon toga srusio. Ostali su tek veliki
temelji. U njima je boravila velika, lijepa, bijela zmija.
Neki su govorili da je zmija crna i da je to ukleta
grofica. Bojali su je se svi od reda, bez obzira na to
bila ona crna ili bijela, a kada bi odlazili na Robidu,
roditelji bi djeci govorili: "Cuvajte se zmije. U
temeljima je opasno.”

Jednom je Babudrov Pepcek otiSao tamo po drva.
Nasjekao je drva i odsjekao grane. Zatim je otisao do
grabovog grma kako bi odsjekao batinu. Rukom je
posegnuo u grm po kolac. Nista nije gledao. Oko kolca
je bila zamotana zmija. U trenutku mu se omotala
oko ruke i pocela ju stiskati, tako da je djecaku
ponestajalo zraka. Djecak je u drugoj ruci imao
sjekiru, ali bio je tako zbunjen i prestrasen da ju nije
udario njome. Cak ju je spustio na tlo. Zmija mu se
savijala uzduz cijele ruke, omotala mu se oko vrata i
dosla glavom u visinu njegovih ociju. Zurila mu je u
oci i siktala jezikom. Toliko jako ga je stiskala oko
vrata da je sav pocrvenio. Mislio je da je gotov. Pri
posljednjim izdisajima je pomislio: "Dragi BoZe i
Majko BoZja! Spasi me ovog zmijskog davla.«
Vjerovali ili ne. To je odista pomoglo.
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Kobilja glava
Ledina Kobilja glava predstavlja jedno od
najzagonetnijih mjesta rodiSkog kraja. Prema svim
predajama naziv mjesta povezuje se s kobiljom
lubanjom. Prema jednoj od predaja, na tom je
mjestu vuk rastrgao kobilu od koje je ostala samo
lubanja, prema drugoj ovdje je bio zaboden kolac s
kobiljom glavom oko koje su plesale vjesStice.
Tijekom prvog punog mjeseca nakon Uskrsa,
vjeStice su ovdje navodno raskomadale vedamca,
Covjeka s natprirodnim moéima, Sto podsjeca na
grcki mit o Pentaju kojeg su tijekom svojeg
razuzdanog plesa raskomadale menade.

Treca predaja govori o tome da se na Kobiljoj glavi
ispod »tirmana«, grani¢nog kamena u obliku
konjske glave, nalazilo blago ili grob novorodenceta.
Pronalazac tajanstvenog »tirmana« iz Rodika ovako
pripovijeda pricu o Kobiljoj glavi:

0: Uvijek su govorili da je to bio vuk i da je pojeo tu
kobilu, zato se to i zove Kobilja glava. Ali nitko nikada
nije nista rekao o tom kamenu. Da nisam traZio
kestene i gljive, ne bih ga ni primijetio /.../

P: Sto su pricali, o kakvoj kobili koju je pojeo vuk?

0: Kobila grofa Petacla, koji je tamo Zivio, imao je
konje koji su tamo pasli. Tamo su pustali konje na
ispasu, pasli su na toj padini, a u to je doba u nasim
krajevima bilo vukova. 1 moZe biti da je vuk
raskomadao kobilu i da je od nje ostala samo glava
pa su tamo postavili taj kamen kao nekakav
spomenik. To mora da je bilo prije petsto godina, cak
i vise.

Motiv konja se u toponimima meda izmedu
srenjskih  posjeda  pojavljuje i  drugdje.
Indoeuropska bastina poznaje inauguracijski obred
komadanja kobile ili konja koji se Cesto uprili¢ivao
prigodom ustolicenja kralja. Mitsko znacenje konja
na podrucju Primorske poznato je joS iz vremena
Veneta. Gréki povjesnicar Strabon spominje obred
Zrtvovanja bijelog konja u svetiStu grckog junaka
Diomeda nakon izlijevanja rijeke Timave u
Jadransko more, posveéen istoimenom lokalnom
boZanstvu Timavusu ili Temavusu. U slavenskoj
tradiciji konj je sljedbenik boga groma i oluje
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Peruna, po jednoj od njezinih interpretacija
utjelovljuje i njegovog sina Jarila/Jurija/Ivana. U
Rumunjskoj i Srbiji su na kolce ograda ili pcelinjaka
postavljali lubanje Zivotinja, ve¢inom konja, kako bi
protjerali zle duhove, bolesti, uroke i vraga. Konjska
glava kao apotropejski (zastitni) simbol bila je
poznata diljem indoevropskog svijeta. Pojam konja
veZe se i uz pogrebnu simboliku jer predstavlja
vodica dusSa, mitoloskog pratitelja dusa u zagrobni
zivot. Oblici konja se u juZnoslavenskom vjerovanju
pojavljuju i kao duSe koje obitavaju na zemlji.

Slika 10: Kamen v obliku konjske glave na Kobilji glavi
(fotografirala Katja Hrobat Virloget)

U neposrednoj blizini nalazi se Prelovec u kojem
postoji usmena predaja o grobu vojnika i svijetlima
- duSama pokojnika. Misti¢nost Kobilje glave moze
se pripisati njezinom poloZaju na tromedi izmedu
triju katastarskih opc¢ina - Rodik, Podgrad i Dane. Iz
pripovijedaka o smrtima, komadanjima, ubojstvima
na granici prepoznatljiv je pojam Zrtvovanja koji je
u predajama o srenjskim granicama sljedljiv diljem
Europe pocev od antickog doba pa nadalje, a
ukazuje na poseban znacaj srenjske granice. U
nekim dijelovima Europe sacuvane su predaje o
ubojstvima i grobovima smjeStenim uz granice ili o
postavljanju mede na mjestu gdje bi se susreli trkaci
iz susjednih sela te bi se jedan ili viSe njih mrtvi
srusili na tlo ili bi ih pokopali Zive. Neki istrazivaci u
tim motivima prepoznaju elemente obreda
darivanja ljudske zrtve pored kamena medasa.
Rodiska predaja Cesto povezuje komadanje bica ili
smrt sa srenjskim granicama, kao Sto je slucaj i s
Njivicama i KriZendrevom. Smrt i Zrtvovanje na
granicama moglo bi se shvatiti kao simboli¢no
primordijalnog  ¢ina

ponavljanje stvaranja



mikrokozmosa i utvrdivanje granica silama koje
dolaze iz svijeta mrtvih... Srenjske granice u Rodiku
ne obiljezava samo smrt, ve¢ i mitska bica (Pod
lisi¢ino, Krizendrev itd.), $to ukazuje na €injenicu da
su imale vrijednost:
istovremeno su oznacavale granice zemljiSnih
posjeda izmedu sela u svijetu Zivih i granice izmedu
svijeta zivih i svijeta mrtvih. O tome govore i
posebni pogrebni rituali na srenjskim granicama,
Sto je razvidno u slucaju KriZzendreva (Hrobat 2009;
Hrobat 2010.).

izrazitu  simboli¢ku

Prica

Jedan Ccovjek bio je vedamc. Roden je s nogama
naprijed. Zato je znao sve sto drugi ljudi misle. I to je
koristio u razgovorima i u mesetarenju. Pogledao bi
Covjeka u oci i procitao njegove misli. Tako se
obogatio. I postao najbogatiji u selu.

Jednom prilikom je nacuo da ¢ovjek mozZe razumjeti i
govor Zivotinja ako pod jastuk stavi sjeme paprati.
Otisao je u Sumu i nabrao sic¢u$no sjeme paprati. U
noci na Svetog Ivana probudio se i osluskivao. Zacuo
je glasove koje jos nikada prije nije imao prilike ¢uti.
A mogao je i razumjeti sto znace.

Vedamc je ustao i otiSao do staje. Cuo je kako
razgovaraju vol i konj.

Konj je rekao: "Ako bi nas gospodar, koji sebe smatra
vedamcem znao sve, znao bi i da se pokraj kolca,
tamo gdje visi konjska lubanja na Kobjeglavi, nalazi
zakopano blago.” OtiSao bi tamo u pono¢ poslije
prvog punog mjeseca nakon Uskrsa i iskopao blago.

Vol je nato rekao: "Ma da, onda bi bio jo$ pohlepniji
nego sto jest. Toliko nas izgladnjuje da nam jako
kruli u Zelucu. Dobro je da su mlatioci povrsno
izmlatili Zito i ostavili u slami pet mjera Zita. Ovako
¢emo preZivjeti ovu godinu i ne¢emo krepati od gladi.

n

Vedamc je to ¢uo i odmah sljedeceg dana naredio
mlatiocima da jo$ jednom izmlate Zito. Nisu smjeli
prestati sve dok nisu izmlatili punih pet mjera Zita.

Vol i konj jeli su cijelu zimu suhu slamu i toliko su
smrSavili da su ih bile same kosti koje su se tresle i

klepetale. Samo im je jos koZa visjela s leda. Na Uskrs
su, od velike gladi i svega zla, jedva mogli stajati na
nogama.

Konj je rekao volu: "Jedva ¢ekam prvi puni mjesec.
Onda smo spaseni.”

Te veleri, kad je na nebu zasjao puni mjesec, prvi
nakon Uskrsa, vedamc je otisao iskopati blago. Tamo
na Kobjeglavi pokraj kolca je visjela konjska lubanja
i tamo je poceo kopati. Cim je poceo, doletjele su
vjestice i pocele plesati oko kolca i oko njega samoga.
Zgrabile su pohlepnog vedamca, vrtjele se s njim oko
kolca i toliko navlacile da su ga rastrgnule i
rascetvorile. Potom su pokraj kolca iskopale jamu i u
nju stavile lonac s novcem i komade njegova
raskomadana tijela.

Vol je upitao konja: "Cuj, kako to da su ga vjestice
rastrgale?”

Konj mu je odgovorio: "Znao sam da vedamc ima
sjeme paprati i zato ti nisam rekao jer bi mogao za
kolac privezati granu mukinje. Vjestice bi izgubile
svoje mo¢i i blago bi bilo njegovo. Ovako je jos uvijek
tamo.
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Njivice

Predaja kaze da se ovdje neko¢ nalazilo groblje ajda,
staro selo ili njihove njive. Arheolozi su pronasli
nekoliko arhitektonskih tragova, komadi¢ rimske
keramike i tragove drevnih obradivih povrSina.
Ljudi bi nocu izbjegavali ovo mjesto uz srenjsku
granicu govoreéi »da je to zastrasujuce mjesto«.
Prica se da se ovdje neko¢ nalazila stara kovacnica
u kojoj bi kovac putnicima nudio prenociste. Ako
putnik svojim stasom ne bi odgovarao duZini
postelje, kova¢ bi ga »skratio« tako S$to bi mu
odrezao noge i zakopao ih iza kovacnice. Ovaj motiv
podsje¢a na grcki mit o Prokrustovoj postelji, u
kojem je Prokrust jednako tako putnicima odsjecao
noge ili ih rastezao do duzine postelje. Kovac se u
mnogim mitologijama smatra kulturnim herojem,
vracem, a Cesto ima i svoje mjesto medu bogovima
$to je povezano s njegovim skrivenim znanjem o
proizvodnji (svetih) kovina i posjedovanjem
okultnih znanja. Tamo bi ljudi navodno znali vidjeti
dusice, duse umrlih koje se pojavljuju posvuda u
slavenskom, europskom i americkom folkloru.

Prema motivu, predaje iz Njivica podsjecaju na
predaje o Kobiljoj glavi jer se u oba slucaja
pojavljuju motiv smrti, ubojstva, komadanja tijela i
mrtvih duSa. Osim ¢injenice da se u ovom primjeru
radi o tragovima arheoloskih naselja, predaje o
smrti treba povezati s lokacijom u blizini srenjske
granice. Na nju se, naime, ¢esto vezu predaje o
straSnom, opasnom, nadnaravnom, o smrti i sli¢no,
Sto ukazuje na posebno simbolicko znacenje
srenjske granice kao posrednika sa zagrobnim
zivotom (Hrobat 2009.).

Slika 11: Vrata od drveca na Njivicama, o kojima pise
Marko Pogacnik (fotografirala Katja Hrobat)



Prica

Tamo na Njivicama bilo jednom jedno selo. Ljudi su
ondje Zivjeli dugo vremena, a poslije su otisli u
Brezovicu. U njihove su kuée kasnije uselili Cigani.
Jedan Ciganin bio je kovac. Prevario bi svakog
putnika koji bi tuda prolazio i zaustavio se da
nahrani konja. Svakome tko bi u vecernjim satima
dosao do njegove kucu, rekao je: "Dajem vam
besplatno prenociste.” Putnici su to obicno prihvatili
i tamo prespavali.

Kad je putnik usao u sobu, kova¢ mu je pokazao lijep
kovani krevet. Putnik bi legao na krevet, a kovac bi ga
zakovao i skratio krevet posebnom polugom.

"Prevelik si za moj krevet”, rekao je. Uzeo je sjekiru i
skratio ga, kod glave i nogu.

Komade mrtvog tijela zakopao je iza kovacnice.
Zatim je obojio i prekovao konje i takve ih
preprodavao. Sve Sto su putnici imali sobom
prodavao je tamo u Pivki.

0d tada je minulo ve¢ mnogo godina. Ipak, ljudi su
izbjegavali to mjesto noc¢u, govorili su da je zacarano
i da njime lutaju duse umrlih. Tako tuda nisu
prolazili.

Jednom je Cesarica iz Rodika isla u ArtviZe. Malo se
zapri¢ala s Marijom Dudkovom pa je poZurila kuci
kako bi stigla prije mraka. Dok se priblizavala
Njivicama, primijetila je kako na tlu gore mali
plamenciéi. Bili su visoki oko pola metra. Kada bi im
se Cesarica pribliZila, plamencici bi se ugasili. Kada ih
je htjela prekoraciti, postajali bi jos visi.

Uzela je jednu granu i pocela gasiti vatru. Sto je vise
po njoj udarala granom, to je plamen postajao visi.
Gorjela je zemlja, ne drvece ili grmlje. Uhvatila ju je
strasna tjeskoba. Nije mogla prekoraciti vatru. Stoga
se okrenula natrag prema Rodiku. Tréala je cijelim
putem do sela. Sva prestrasena i mokra vratila se
natrag i ispricala sSto se joj je dogodilo.

Ljudi su je slusali i govorili joj da je to bila vatra s
drugog svijeta. Tamo su trpjele duse umrlih.
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Krizen drev

Slika 12: Graniéni kamen na KriZen drevu (fotografirala Katja Hrobat Virloget)

Na tromesi katastarskih opéina Rodik, Artvize i
Podgrad nalazi se mjesto KriZendrev, poznato i pod
nazivom »konfing, grani¢ni kamen. Na njemu se
nalazi ruSevina nepoznate starosti. Krizendrev bije
glas zastrasujuceg mjesta. Prica se da se ovdje, u
pono¢ na dan Pusta nekome prikazalo tzv. krvavo
bedro, u ovom slucaju objeSeni Covjek koji se pred
njegovim ocima raspao i ponovno sastavio u
dlakavo ¢udoviste. Prica se i da je na KriZendrevu
ispod hrpe kamenja bilo zakopano blago koje ¢uva
zmija, a postoje i price da se ispod njega nalaze
uginule zmije koje su tijekom obrada istjerali iz kuce
u Slopama. I u ostalim dijelovima Primorske
susre¢emo se sa zastraSujuéim pri¢ama o zmijama
ispod grani¢cnog kamenja ili o ljudima koji su bili
prokleti, o vjeSticama, krvavom bedru itd., zbog
Cega ljudi izbjegavaju ovo mjesto.

Predaja govori i o zimzelenom hrastu s urezanim
krizevima koji je neko¢ stajao na Krizendrevu. Jedan
od sugovornika prica da je ¢uo kako su ovuda
prolazile pogrebne procesije koje bi
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se tu

zaustavljale i molile. Moguce je da se radi o sli¢noj
pojavi kao u slucaju istoimenog mjesta Krizendrev
izmedu Slopa i Brezovice koje je imalo ulogu
pocivalista mrtvih. Pocivalista mrtvih su ritualna
mjesta koja se nalaze obi¢no duz srenjskih granica
ili uz vodu, na kojima bi se sudionici pogrebne
procesije na obrednim mrtvaskim putevima
zaustavljali da se odmore, promijene nosace i
pomole za duSu pokojnika. Pojavljuju se i pod
drugim nazivima, primjerice MrtvaSka pocivala
(Pocivalista mrtvih), Pri krizu (Kod kriZa), Mrtvaski
hrib/breg (Mrtvacki humak/brdo), Pocivalo/a
(Pocivaliste/a) itd., na njima se obi¢no nalazi kriz ili
kapelica, a u nekoliko slucajeva na Krasu cak i
natpisni kamen koji svjedoCi o odmaranju pogrebne
povorke ili o grobnim rakama na tom mjestu.

Naziv »krizen drev« navodno se u susjednoj
Brezovici za oznacavanje granice
zemljiSnog posjeda ispreplitanjem dva do tri drveta
tako da rastu zajedno.

koristio i



Prica

KriZendrev nije uobi¢ajeno mjesto jer tamo raste
jedan ogroman zeleni hrast, a nocu tamo moZes
susresti i krvavo bedro. Tamo nije dobro i¢i nocu.

Tine iz ArtviZa uvijek se hodao udvarati u Rodik.
Dolazio bi svakoga dana i plesao i pio, jeo zelje s
kobasicom, veselio se onako kako to pristoji jednome
mladi¢u. ZadrZao se dugo pa je njegova djevojka
rekla: "Skoro ¢e ponod, ostani tu, nemoj i¢i doma".

Ipak, on se uputio u ArtviZze. Bio je ba$ pripit i
krivudao od jednog kraja ceste do drugog,
osvjetljavajuci si put fenjerom.

Kad je iz Vrhula stigao na KriZendrev, ugledao je
divovskog covjeka koji je visio s neba objesen na
uzetu.

Odjednom se od objesenog otkinula jedna noga.
Zatim je pala i druga noga. Zatim je pala desna ruka.
Kroz neko vrijeme jos lijeva ruka. Na kraju se dolje
srusio i trup. Samo je jos glava visjela s neba objesena
na uZetu.

Objeseni se na tlu ponovno sastavio i bez glave poceo
marSsirati prema Tini. PribliZavao mu se sve vise, a
kada se pribliZio do kraja, Tine je vidio da je to
Cudoviste bez glave dlakavo i da su mu bedra krvava.

Tine se u trenutku otrijeznio. Brzo se prekriZio i
prizvao Boga u pomoc.

Baba

RodiSka usmena predaja poznaje dvije vrste
pripovijedaka o babi. Neke od njih se jasno odnose
na istoimenu stijenu u blizini prapovijesne gradine
Debela riza, druge pak na folklorni lik babe
opcenito. U stijeni su Rodifani prepoznavali lik
babe, »Zene sa zaobljenom straznjicom i prsimac.
Prema jednoj pri¢i, djeca-divovi su podigli
spomenik svojoj majci, a prema drugoj se radi o Zeni
koja je ostala okamenjena u stijeni zbog laganja.
Novije analize zemljopisnih karata iz 18. stoljeca su
pokazale da je postojao jos jedan toponim istog
naziva, i to Babina gora, vjerojatno na mjestu koje je
danas poznato pod nazivom Tretji vrh.

Prica se da je »rodiSka baba«, poput ostalih baba,
mogla utjecati na vremenske prilike: kad prdne,
zapuSe »gorka burja« (»gorka bura«), kad se
»poscije« (pomokri), pocinje padati »uscankin«
(popisankina) gorka kiSa, a kada podigne suknju
poput furlanke iz GoriSke regije i Vipavske doline,
donese lijepo vrijeme. Prema slovenskoj predaji,
kad se baba razljuti, iz Spilje ispusta vjetar slican
prdezu. Pripovijetke o »popiSankinoj« Kisi
podsje¢aju na kamen iz Gropade pod nazivom
Matjuska, koji »se popiSa« prije kise ili na predaje o
predvidanju kiSe nad brdima poznatim pod
nazivom Baba ili La vecchia u Italiji. Povezanost s
pojmom »mokro« razvidna je i u pridjevcima
kamenih baba u Sloveniji i u Hrvatskoj, na Krasu, u
okolici Vipavske doline, Istri i Kvarneru, gdje ih
smatraju blatnima, »$Smrkavima«. U narodnim
pricama, djecu su plasili da ¢e pri prvom prolasku
kraj nje u grad (Trst, Rijeka, Grobnik) ili Sumu, ili na
neko drugo strano mjesto morati poljubiti babu,
puhati
udariti je palicom itd. U strahu od gadne babe, djeca
bi se drzala kuce, tako da je baba, u stvari,
kontrolirala drustvo.

joj u straznjicu, pojesti njezin »Smrkalj«,

Baba je istovremeno odraz sje¢anja na arhai¢no
bozanstvo utjelovljeno u krajoliku, prirodnim
kamenim monolitima, planinama, Spiljama itd.
Samo u jednom primjeru, u Grobniku, baba je i
isklesana u obliku Zene. Najstarija baba poznata do
danasSnjih vremena prikazana je na crtezu kao
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kameni stup na granici izmedu Tinjana i Sv. Lovreca
u Istri u Hrvatskoj, na granici izmedu Mletacke
Republike i Austrije u unutrasnjem dijelu Istre, i to
na zemljopisnoj karti iz 18. stoljeca izradenoj prema
originalu iz 16. stolje¢a. Kod baba su navodno
zabiljeZeni i razliciti rituali, darivanja, promatranja
neba za vrijeme solsticija, primjerice u selu Golac u
Cicariji, itd, a prema predaji
»starovjerca« Babja jama u Posocju je predstavljala
sredisnju tocku obrednog slavljenja.

na Velebitu

U slavenskoj predaji baba ima viSe znacenja - od
zenskog biéa,
povezanosti s razli¢itim nebeskim tijelima, zadnjim
snopom zita, bolesti, obrednim kruhom itd. Analiza
znacenja tog pojma u slovenskom jeziku je pokazala
njegovu dvoznacnost izmedu plodnosti i smrti jer s
jedne strane oznacava nesto istroSeno i neplodno
(npr. truli orah, staru baba, zimu...), a s druge
plodan, temeljan, vitalan element koji posjeduje
spolnu mo¢ (nose¢i element u Kkonstrukciji -
potporni stup, kamen, dobra baba, proljece...).
Ponegdje je vidljiva povezanost babe u toponimima
s Devom koja podsjec¢a na mladi, plodni aspekt stare
babe. Toponimi izjednacavaju dijelove babinog
tijela s elementima gora, odnosno krajolika (Babin
nos, Babino koljeno, glava, kuk, pupak...). Predaje iz
Krasa i Ligurije u sjevernoj Italiji pricaju o tome da,
kada dijete padne na pod, poljubi babu. Stoga baba
ne predstavlja niSta drugo nego samu zemlju.

demona atmosferskih pojava,

U okviru slavenske mitologije povezuje se s
jedinom, skoro opée poznatom pra-slavenskom
boginjom Moko$ (Cije ime jednako tako potic¢e od
pojma »mokar«), gdje je u rekonstruiranom
glavnom mitu uhvacena u ljubavni trokut s
nebeskim bogom groma i munje Perunom i
htonskim bogom Velesom. Toponim baba nalazimo
i u podrucju oko Mosc¢enicke drage, kako na obali
tako u blizini brda Perun u unutrasnjosti, gdje se
nalazi Babin grob. Pojavljuje se i u toponima iz
drugih dijelova slavenskog podru¢ja, a koji
podsjecaju na Peruna ili Velesa.

[ako se baba pojavljuje uglavnom u mitovima
slavenskog podrucja, vjerojatno
predstavlja sjecanje na neko sveeuropsko arhai¢no
bi¢e. Babe (starice?) personificirane u krajoliku u
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istovremeno

slicnim predajama poznate su kao La vieille u
Francuskoj ili La vecchia u sjevernoj Italiji, gdje se
jednako tako pojavljuju u grotesknim djecjim
narodnim pripovijetkama koje govore o poljupcu
prilikom prvog prolaska pokraj nje ili se spominju
kao zadnji snop zita ili u kontekstu predvidanja
vremena (Ekar, Hrobat Virloget 2017; Hrobat
Virloget 2013; Hrobat 2010).

Na Zalost su, unazad nekoliko godina, Babu iz
Rodika prilikom gradnje vodovoda minirali. Njeni
ostaci potiCu nas na razmisljanje o nasem odnosu
prema proslosti i tradiciji nekad i sad.



Slika 13: RuSevine (vjerojatne) Babe nakon njenog miniranja prilikom gradnje vodovoda (fotografirala Katja Hrobat
Virloget).

Prica

Neko¢ su ovdje Zivjeli divovi. Majka im je bila jedna ogromna baba. Djeca su joj napravila kip i postavila ga na
poviseno mjesto u Debeloj riZi. Prvo su joj napravili veliki trbuh, pupak, dva boka, debelu, debelu straZnjicu,
dvije sise i glavu.

Ova ogromna majka je imala mnogo, mnogo djece. A ako bi je netko gnjavio, i popeo joj se na glavu, zgrabila
bi ga, zgnjecila i progutala.

I zato, ljudi BoZji, ne zadirkujte babu. MoZete joj se popeti na trbuh i na bokove, ali ne i na glavu, nije sigurno.

Baba k'o baba, najbolja, kaZu da je losa. Ipak, tako loSe babe kao Sto je rodiska baba nema na cijelome svijetu.
A kako je tek gnusna. Prije no $to dode u selo, zaustavi se na Celevu i Krasi¢ima. Jedno nogu stavi na Cuk,
okrene se prema Slopama, pokaZe Rodiku strazZnjicu i kaZe: ,PRDAC GNJAVI, NE PLACA NAJAMNINE, NEKA
IDE VAN!"

To ponavlja tri puta, a zatim prdne. Prdi dugo, veoma dugo, a njezin dah je poput vruceg vjetra. Zatim se
okrene i popisa, a mokraca joj je poput tople kiSe. Zato Rodicani njezin dah nazivaju ,popisankom*, a kisu
»popisankinom kiSom*. Kad se baba olaksa, odlazi tamo u nizinu, u Milano. Kada je ve¢ daleko, okrene se prema
Rodiku, podiZe suknju prema gore i pokazuje sve sto se nalazi ispod nje. Tada se diZu i oblaci. Rodi¢ani kaZu:
"Baba je podigla suknju, nebo Ce se razvedriti i nece biti kise!" Tako je to!
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Remescica

£

Slika 14: Remescica iznutra (fotografirala Katja Hrobat
Virloget)

Remescica ili Rodiska Spilja je veliki ponor uz zidine
prapovijesne gradine gdje je, prema tradicionalnom
vjerovanju, sklopljeno primirje izmedu Napoleona i
austrijskog prestolonasljednika. Legenda kaze da je
ponor stvorio sv. Petar u takmicenju sa Isusom, koji
je stvorio Cikovu i Globoku S3pilju. U 3aljivoj
pripovijetci o Isusu vegetarijancu i natjecateljskim
sv. Petru, primjecuje se odredena rezerviranost
ljudi u odnosu na
Postoje brojne slicne pripovijetke o krséanskim
svecima Isusu i sv. Petru koji poput Boga i njegovog
pratitelja hodaju svijetom u neko neodredeno
vrijeme bez ikakve poveznice sa Svetim pismom,
prate status ljudskog druStva i stvaraju Cudesa. |

svetost kr$¢anskoga nauka.

dok Isus zbog BoZje pravednosti i mudrosti
predstavlja Boga, ponaSanje sv. Petra je viSe
ovozemaljsko (Stanonik 2019.).
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Slika 15: Prapovijesni nasip Debela griZa pored Remescice
(fotografirala Katja Hrobat Virloget)

Ono »Cudesno« Sto je u neko neodredeno vrijeme
posvetilo prostor bilo je integrirano u domace
okruzenje pojedinacnih seoskih zajednica, ¢cime ga
je »posvemirilo« i osmislilo. To »Cudesno« nije
nesto Sto bi se dogadalo negdje daleko, u Svetoj
zemlji kao $to poducava kr§¢anska tradicija, nego su
ga ljudi posvojili, konkretizirali u materijalnom
obliku i postavili ispred svojeg kuénog praga, u
doma¢em okruzenju. apstraktno
sjecanje utemeljeno na ne¢emu cudesnom u »Svetoj
zemlji« svaka je zajednica na mikrorazini pretvorila
u nesto cudesno domaceg okruZenja, u konkretnu
materijalnost. Tako je seoska zajednica, zajedno sa
svojim krajolikom, posvecena direktnom BoZjom
intervencijom (Hrobat 2010, 45-60).Na dva mjesta
u Remescici zavrsava ogromni kruzni kameni nasip,
vjerojatno ostatak prapovijesne nizinske gradine.

Krséansko



Prica

Isus i Sveti Petar hodali su svijetom. Isus je bio mrsav i sitne grade jer je uvijek bio postio i skapavao od gladi.
Sv. Petar je bio debeo i jak jer je volio jesti. Stalno je nesto jeo, a ipak je uvijek bio gladan. Petar je bio pravi
Zenskar. Takoder je bio svjestan svoje krupne tjelesne grade. Volio se hvaliti kako je pravi muskarac. Kada bi
hodao svijetom, uvijek je iSao za Isusom. Mislio je, ako je Isus doista Sin BoZji, ipak je on ljepsi i ja¢i muskarac
od njega. Promatrao je Isusova djela i mislio kako bi on to ucinio bolje, brzZe i ljepse.

I tako su jednom dosli u rodisku Luzu. Sjeli su na vrh. Petar, koji je uvijek bio gladan, uzeo je iz bisage kruh da
bi nesto pojeo. Zatim je odrezao komad slanine i time ponudio i Isusa. Isus mu je zahvalio i nije prihvatio hranu.
Iskopao je nekoliko korijena paprati i to grickao. I jeli su svaki svoje. Sveti Petar je rekao Isusu: "Vidis, Isuse,
kada bi jeo slaninu i kobasice i na to popio jos kvarat vina, bio bi snaZan poput mene." Pogledaj $to ¢u uciniti!"

Uzeo je jedan veliki kamen i bacio ga s Luze. Kamen je letjeo zrakom sve do Debele griZe. Tamo je napravilo
rupu. Kamen je doletio u tlo i nastala je velika i Siroka Spilja. »]esi li vidio Isuse kakva Remescica je nastala?”
hvalio se Petar. Isus mu na to rece: "Stvarno si jak, Sveti Petre! Ali, i ja mogu napraviti $pilju. Bacit ¢u ove
kamencice, a ti ¢es izmjeriti koliko duboke jame e nastati.”

Isus je uzeo tri kamencica. Jednog je bacio daleko. Kamen je letio sve do Borsta. Ondje se, onkraj lokve, zario u
zemlju. Drugi kamen je bacio u Malagrisce i tamo je nastala Spilja. I opet je bacio jedan kamen tamo u Lesnjac
i tamo je opet nastala Spilja. Zatim su otisli izmjeriti dubine Spilja. RemescCica je bila uZasno Siroka. Ali, bila je
plitka, a dno je bilo vidljivo. Slavrovu i Fukovu $pilju izmjerili su pomoéu uzadi. Cikovoj $pilji nisu mogli pronaci
dno. Sveti Petar je rekao: "Spustit ¢u se u Spilju i vidjet ¢u koliko je duboka.” Isus mu rece: "Petre, ne budi lud.
Ne idi dolje! Znas da je $pilja duboka i vodi sve do pakla. ”

Petar se zaustavi i rece: "[ao, Isuse, $to smo to ucinili. Vragu smo otvorili put do ovog svijeta. «
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Cikova Spilja

Slika 16: Cikova Spilja (fotografirala Katja Hrobat Virloget)

Prema usmenoj predaji Rodicana, u Cikovi $pilji u
kojoj je navodno bilo i vode, nalazio se jedan od
ulaza u zagrobni svijet. Navodno je u nju neko¢ pao
pastirc¢i¢ da bi se nakon viSe od sto godina vratio
kudi, tako da ga nitko vise nije mogao prepoznati. U
jednoj od inacica ove pripovijetke spominje se
jastreb koji je pastirci¢a, u znak zahvalnosti, na
svojim krilima izbavio iz zagrobnog svijeta.

U tradicionalnoj kulturi, primjerice na Krasu i u
Posocdju, Spilje su se smatrale liminalnim, dakle
mjestima prijelaza u drugi svijet gdje vrijeme
prolazi drugacije nego u svijetu zivih. Motiv
nadnaravnog proteka vremena i prijelaza u
zagrobni svijet Spilju predstavlja dio
zajednicke mitske basStine. Najstarija poznata
pripovijetka te vrste koja govori o povratku
britanskog kralja iz Spilje nakon dvjesto godina, ¢ije
je trajanje jednako tri dana vremena proteklog u
$pilji, zabiljeZena je ve¢ u 12. stoljecu. Spilje su ve¢ u
keltskoj mitologiji predstavljale ulazak u
svijet«.

kroz

»0naj

Na tom ulazu u drugi svijet (Cikove $pilje) navodno
se nalazila
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»prva lipa« koja je bila simboli¢no

posadena nasred Rodiskog polja, zatim ukradena i
opet vracena. Lipa iz zagrobnog svijeta predstavlja
kozmicko stablo koje oznacava srediSte rodiske
zajednice. U Sloveniji, lipu su ¢esto simbolicki sadili
u sredistu sela. Povezanost stabla sa zagrobnim
svijetom pronalazimo u slovenskoj predaji po kojoj
se preko stabla moze sti¢i u podzemlje ili u nebo
(Hrobat Virloget 2015; Hrobat 2010; Ekar, Hrobat
Virloget 2016).

Prica

U Rodiku nema mnogo patuljaka. Ali jedan je sigurno
tamo. Zivi u Lesnjacu u Cikovoj Spilji.

Jednom prilikom dok su djecaci odvodili stoku na
pasu tamo u Drobnoj grizi, zasli su u ovu duboku
dolinu, u Lesnjac. I sto nisu ugledali tamo si¢usnog
Covjeculjka u zelenim hlacama. Lice mu je bilo skroz
naborano i zaraslo, imao je dugu sivu bradu. Smijao
se i skakutao te im dao bijeloga kruha. Kad su djecaci
jos htjeli jesti, namamio ih je do Spilje. Kad su djecaci
dosli do spilje, zaustavili su se. Ipak, jedan od pastira
bio je toliko drzak da je stao na rub Spilje.



Patuljak ga je povukao. Djeak je padao i padao i
padao, zatim je pljusnuo u vodu. Pogledao je oko sebe
i vidio da je na dnu Spilje lijepo jezerce, a oko njega
prekrasne dvorane prepune divnih skulptura.
Patuljak je izvukao djecaka iz vode, dao mu da jede i
pije. Dao mu je groZda, groZdica suhih kriski, pecenke
i kruha, koliko god je htio.

Djecak je sjedio za stolom i jeo. Zatim ga je patuljak
odveo da spava na mekoj paprati.

I tako je bilo iz dana u dan. Jeli su i spavali, jeli i
spavali.

Jednoga dana djecak je postao tuzan. ,Htio bih kuci!”
rekao je patuljku. "Sto ti fali kod mene?" upitao je
patuljak. Ma nista mi ne fali! Ali mi nedostaju mama
i tata i moja braca i sestre! "

I poceo je plakati, a patuljak se saZalio nad njim i
iznio ga iz Spilje.

Kad se vratio u selo, svi su ga zacudeno promatrali.
Nitko ga vise nije poznavao. Ni on nije nikoga vise
poznavao.

Rekao je: "Je li ovo selo Rodik? Poznajete li tog i tog
koji je bio moj otac?” Kasnije su mu rekli da je njegov
otac mrtav ve¢ mnogo godina i da ni njihove kuce vise
nema u selu. Jo$ su mu rekli da su stari ljudi bili u
pravu kada su govorili da je jednom u Cikovu Spilju
pao jedan pastir, ali je od tada proslo dosta vremena.

Djecak se na ovom svijetu vise nije snalazio. Otisao je
u Istru i tamo napasao ovce.

Fukova Spilja

U Fukovoj Spilji ili Majakavcu navodno je neki
djecak iz Rodika slucajno potajice promatrao
orgijanje vjeStica i vjeStaca u $pilji. Kad su ga opazili,
odvukli su ga medu sebe i »zatim su (vjeStice) s
njime postupale tako da mu se ¢inilo kao da je na
nebu«. Kad se nakon tri dana sav sretan vratio kudi,
dali su mu nadimak »Fukec«, a Spilju prozvali
»Fukovom $piljom«.

Predaja i u ovom slucaju govori o kontaktu s
mitskim, izvanzemaljskim stvorenjima koji se opet
odvija preko S3pilje koja u tradicijskoj bastini
predstavlja posrednika sa zagrobnim svijetom.
Prema predajama o obje $pilje, Cikovoj i Fukovoj,
djecaci koji su stupili u njih i na svoj nacin dozivjeli
kontakt s »nadnaravnim«, viSe se nikada nisu
oporavili od tog iskustva, Sto je prema zapazanjima
folklorista opcenito raSiren pojam kontakta sa
zagrobnim svijetom (Hrobat Virloget 2010; Mencej
2009).

Prica

Tamo pokraj kranjske ceste postoji jedna velika spilja
koju Rodicani nazivaju Majakavc ili Fukova $pilja. Do
te Spilje bas i nije pametno odlaziti. Bog zna, $to se
tamo dogada. KaZu da se tamo okupljaju vjestice i
vjestaci. Tamo dolaze sa svih strana i strasno ako
postena ljudska dusa naleti na njih. Cak i kravama
otimaju mlijeko pa ljudi kod kuce vise nemaju sto za
pomusti. Vjestaci sve popiju. Ma kakvo vime i
mlijeko... Najgore je kada se vjestice i vjestaci uhvate
covjeka. Tako se isto dogodilo s djecakom iz Rodika.
Ograda oko Spilje bila je njihova, a on je tamo otisao
kositi sijeno. I Sto je vidio?

U spilju su sa svih strana ulijetali vjeStaci, a za njima
jos jato starih vjeStica. Zatim su tamo popile nesto
medovace iz bocCice i ne moZete ni zamisliti u kakve
divne djevojke su se potom pretvorile. Zatim su
vjestaci i vjestice poceli plesati i skakati oko Spilje.
Djecak se sakrio iza jedne stijene i promatrao ih.
Imao je Sto i vidjeti. To Sto su radili vjestaci i vjestice
bio je sam grijeh, Cisti veliki grijeh. VjeStaci su se
ganjali medusobno, a zatim svi zajedno. A ovog
djec¢aka je strasno zanimalo $to rade pa je podigao
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glavu malo previsoko iznad stijene kako bi ih bolje
vidio i ugledale su ga. Vjestice su ispustile strasan
vrisak i odvukle ga na sredinu livade. I pocele su ga
ismijavati. Taj je djeCak bio onako, siromah. Bio je
tako dosta sitan. Ali one su ga toliko uzrujale da se
pretvorio u pravog muskarca pa su poslije s njime
postupale tako da mu se ¢inilo kao da je na nebu.

I nije ga bilo doma tri dana.

Nakon tri dana dosao je kuci sav umoran, znojan i bez
kose. Samo se smijao, kao da je poludio. A onda je
doma i kod svog ujaka poceo pripovijedati Sto mu se
dogodilo. Ljudi mu nisu niti malo vjerovali. Dali su mu
nadimak ,Fukec” i taj se nadimak jos uvijek koristi u
toj kudi, ,kod Fukovih“, a za Spilju se kaZe ,Fukova
spilja“. A ne vise Majakavc.
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Globoka (Duboka) Spilja

U rodiskoj predaji Globoka Spilja se, slicno kao
Cikova, smatra mjestom prijelaza u drugi svijet.
Pri¢a govori da je ovdje neko¢ Zivio patuljak ili zmaj
kojemu bi Zene povjeravale svoje probleme. Ako je
to bilo moguce, patuljak bi im pomogao savjetom, u
protivnom bi ih pozvao u $pilju i potom »ponio u
nebesag, drugim rijecima Zene bi u Spilji pocCinile
samoubojstvo.

Kao $to smo do sada ve¢ imali prilike vidjeti u
slucaju Fukove, a jos bolje Cikove i Globoke $pilje, u
tradicijskoj kulturi smatrale su se mjestom ulaska u
zagrobni svijet gdje vrijeme teCe na nadnaravan
nacin, Sto je obiljezje zagrobnog svijeta. Na Krasuiu
Posocju Spilje se Cesto povezuju s rodenjem djeteta,
narocito s babom koja donosi novorodence iz Spilje
ili pomaZe pri porodu. S druge strane, u Spilji
takoder hrani mrtvu djecu ili ih pojede/ispece, Sto
Spilje povezuje sa smréu. Folkloristi primje¢uju da u
tradicijskim vjerovanjima plodnost dolazi iz
zagrobnog svijeta u koji duSe odlaze nakon smrti.
Stoga u percepciji mjesta na kojima se nalaze duse
lako prepoznajemo percepciju
zagrobnog svijeta. Ako se u tradicionalnoj percepciji
rodenje smatralo prijelazom dusSe iz svijeta mrtvih,
logi¢no je da se svijet mrtvih nalazi u Spiljama gdje
se nalaze duSe mrtvih i odakle istovremeno pristuzu
nove duSe, novorodencad. Zbog te percepcije o
plodnosti koja kroz Spilje dolazi iz svijeta mrtvih, u
njima su se odvijali i obredi plodnosti, o ¢emu
svojom simbolikom plodnosti, falusa i vulve pricaju
i neke od $pilja na Krasu (Spilja Triglavca kod sela
Divaca), u Brkinih te u Dalmaciji. Na taj su nacin
Spilje tih krajolika funkcionirale kao prijelaz u svijet
mrtvih, odakle u svijet Zivih dolazi plodnost (Hrobat
Virloget 2015.; Ekar, Hrobat Virloget 2016.).

nakon smrti



Slika 17: Globoka (Duboka) Spilja (fotografirala Katja
Hrobat Virloget)

Prica

Ona spilja u Borstu strasno je duboka. Takoder ima
onu dobru osobinu da Rodicanima otklanja sve brige.
Ako Covjeka uhvate problemi, i ne moZe si sam
pomodi, odlazi u spilju i tamo dobiva savjet: tamo
odlucuje kako ¢e Zivjeti dalje, ako ne, sko¢i u spilju.

KaZu da je u spilji jedan patuljak, no prije njega tamo
je Zivio zmaj s tri glave. Kad je zmaj ubijen, Spilja je
bila slobodna. I patuljak je usao unutra. Taj patuljak
je gospodar dusa, shvacéa sve Sto se dogada. Pametan
je i pomaZe savjetima, ako moZe. Ako ne, poziva
Covjeka k sebi, da mu pravi drustvo.

Ovo se jednom dogodilo sa strinom mog strica. Muz
joj je bio jedan prekrasan Zenskaros. Nikad mu nije
bilo dovoljno Zena. Uvijek si je pronasao neku za
pored sebe, ili djevojku ili udovicu. Supruga je patila i
grizla se. I onda je otisla u Spilju u Borst.

Odvezala je feCov (maramu), stavila je na hrastovu
granu te pocela plakatiiuzdisati. Nakon toga je zvala
dolje u pecinu: "Patuljce, hajde, pomogni mi. Reci mi
Sto da napravim, da me moj suprug voli i da vise ne
skace posvuda. Sad ima onu pijanu. Doveo ju je i kudi,
a ¢ini mi toliko sramote da vise ne znam sto bi.”

Kroz neko vrijeme patuljak je izasao iz pecine. Uzeo
je strinu za ruku i rekao: 'Nema ti pomoci, strino.
Zenskaro$ se rodio i Zenskaro$ Ce ostati. To se ne
mijenja sve dok ga ima jos nesto u hlacama. "

"Ma ja ne mogu vise, ne mogu podnositi tu patnju i
sramotu.”

Patuljak je pokazao na Spilju. Pomilovao je strinu,
poljubio je i rekao: 'Slusaj, podi ti sa mnom u Spilju.
Uvijek ¢u biti dobar s tobom. Znat ces sve sto je, bit ¢e
ti dobro tamo. '

Strina je rekla: ‘Slusaj, slusaj, znas da ne mogu. Imam
djecu. '

A patuljak je govorio, uvjeravao je, tako da je
zaboravila na sve. 1 oti$la je s njim u peéinu.

Stricevi su strinu marljivo traZili, zvali je, ali je nisu
nasli.

Tek u prolje¢e uputila je krave na ispasu u Borst
Slavrova pupka. I tamo je na hrastu vidjela onu
maramu. Odmah ju je odnijela kuéi. Nakon toga su
muskarci otisli tamo, spustili su se dolje u jamu na
uZetu i tamo nasli mrtvu strinu. A patuljak je nestao.
0d tada nije vise nijednu Zenu namamio u spilju. A
proslo je vise od sto godina. .
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Pod lisicino

Slika 18: Stijena Pod lisi¢ino na spoju flisnog i krsevitog
svijeta (fotografirala Katja Hrobat Virloget)

Slika 19: Stolica za vraga sa rupom za rep (fotografirala
Katja Hrobat Virloget)

Grani¢ni kamen na ledini Pod lisi¢ino oznacava
tocku povezivanja triju posjeda, Rodika, Dana i
Kacica. I ovo mjesto na tromedi sela povezano je s
predajom o mitskom bicu. Naime, ovdje bi kroz
prijelaz Prelovec tutnjeci i buceéi jurila Sembilja.
Dokaz tome navodno bi bili tragovi kotaca urezani u
stijeni Pod lisi¢ino. Pored njih, uz potok Zdrava voda
vidljive su i stolice s rupom za rep vraga i malih
vraziéa, gdje si se maleni vraZi¢i »zabavljali«
namakajudi nozice u potok.

Sembilju su na Krasu i u Brkinama smatrali
zastrasuju¢im mitskim bi¢em povezanim s
demonskim svijetom. U njoj su prepoznavali vraga
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ili vjeSticu na vatrenoj kociji, samu vatrenu kociju s
konjima ili bez njih i slicno. Op¢enito, njezina se
pojava povezivala s vatrom, strasnom bukom i
grmljavinom. Sembilja se obi¢no povezuje s
arheoloski prepoznatljivim starijim putevima iz
antickog ili prethistorijskog doba, ¢iji ostaci su
ponegdje jo$ uvijek primjetni u obliku tragova
kotaca (Lokev, Zavrhek). U pricama bi mimo stijene
Pod lisi¢ino prolazila rimska cesta Lokev-Materija,
Sto su potvrdila i arheolos$ka istraZivanja (mada se
ne radi o tragovima kotaca Sembilje). Izreka »juris
poput Sembilje«
nevjerojatnu brzinu, stoga su ju koristili i za prvi
automobil koji se pojavio u Matarskom podolju.

istovremeno oznacava

Kao $to smo imali prilike vidjeti u slucaju lintvara, u
utjelovljenju vraga cesto se skriva sjeCanje na
pretkrS¢ansko bozanstvo. Utjelovljenje mitskog
bica koje obiljezava grmljavina, vatra i munja
moZda je odraz sv. Elija koji se u slavenskoj
mitologiji pojavljuje kao interpretatio christiana
boga Peruna jer se jednako kao on igra gromovima
i vozi vatrenu kociju. Poznata je slicna predaja iz
Litve prema kojoj je Perkun u stvari bio Elija koji juri
kamenom stazom. U Bosni i Hercegovini slicna mu
je Crna kraljica koja juri po kamenim cestama,
drugdje u Sloveniji pojavljuje se slicna predaja o
divljoj Babi Jagi. Vatrenom Zenskom bi¢u moZda je
slican i lik vatrene Marije koji je bio poznat u
Rodiku, Bugarskoj i Srbiji (Hrobat 2005; Ekar,
Hrobat Virloget 2016.). Istovremeno, s geoloskog
stajaliSta, upravo na ovom mjestu nalazi se kontakt
izmedu fliSnog brkinskog i vapnenackog krskog
svijeta. Na spoju ove dvije divovske kamene mase
teCe potok SeSica, ¢ija voda dolazi iz izvora Zdrava
voda i Devce koji s mitskog stajaliSta upucuju na
povezanost s ljekovitim moc¢ima i devom kao
mladim aspektom babe.



Prica

Vrag je oduvijek pristizao u nase selo. U nasSem
grani¢niku napravio si je trkaliste. Vrag se gotovo
svaki dan utrkivao po Rodiskem. Izradio si je
specijalno vozilo koje su nazivali ,Sembilja“. Ovo
trkace vozilo je jurilo, tutnjalo i bucalo, a iza njega se
pusilo i smrdjelo na sumpor. Dok bi se pribliZavao
kucama, treslo se tlo i sve se posakrivalo da ih ne bi
udario grom, koji je grmio ispod kotaca sembilje.
Vrag je sjedio rasirenih nogu na sembilji, cerekao se i
urlao na sav glas.

Kada se nije utrkivao, najradije bi odlazio tamo Pod
lisicnu. Tamo se nalazi jedan duboki potok. Iznad
njega je visoka stijena, a na toj stijeni su duboke
pukotine.

Za te pukotine mi je jedan starac rekao da su nastale
onda kada se je vrag utrkivao nizbrdo. Obi¢no bi
krenuo od Cuka nizbrdo po Gres¢ini na Prelovc.
Odatle bi se uputio u potok Pod koriti i dolje do Malna.

Jednom kada se u punoj brzini spustio do Brg,
pokvarile su mu se kocnice.

Sembilja se kretala takvom brzinom da se je i sam
uplasio. Pritiskao je kocnicu i pritiskao, ali nista nije
pomagalo. Sembilja je tutnjila i ropotala dolje Pod
lisicinom. Tamo mu je jedna kocnica proradila.
Sembilja je u glatkoj stijeni napravila urez koji se vidi
jos i danas. Zatim se prevrnula i rovala prema dolje
sve dok nije napravila duboki potok. Ovim dubokim
potokom sada tece sva voda iz Devc i sa Str§inovog
vrha. Sembilja je rovala i rovala prema dolje do Dan.
Tamo je probila tlo i potonula u pakao zajedno s
vragom. Na mjestu gdje je nestala Sembilja ostala je
rupa. To je jedan veliki ponor i sva voda, umjesto da
utjece u rijeku Reku, sada tece u pakao. A suhu dolinu
danas nazivaju ,Sesica”.

Vrag se tamo ispod Lisic¢ine rado odmarao. Kada bi
bio umoran, izradio bi si kamenu stolicu, sjeo na nju i
zadrijemao. Ali smetao mu je rep. Kamo god bi ga
stavio, svugdje bi ga Zuljao. Zbog toga je uzeo busilicu
i napravio rupu u stolicu. Rupa je jos i danas tamo..

IzloZba »Mitske i druge stvarnosti« u Rodiku * #

Svrha stalne izlozbe u Centru za posjetitelje u Rodiku je istovremeno suocavanje razlicitih svjetonazora (ili
dozivljaja svijeta). Izlozba slijedi Einsteinovu misao da su religija, znanost i umjetnost samo razliciti aspekti
jedne te iste stvarnosti. Znanost u izloZbi nije postavljena na pijedestal, kao $to je to uobicajeno u zapadnom
svijetu, vec je na istoj razini kao i druge stvarnosti, tj. umjetnost i mitska tradicija koja je u prvom planu
izloZbe.

Kroz izlozbu pratimo znanstvene, pseudoznanstvene, religijske i mitske interpretacije rodiskog svijeta koje
su dodatno nagradene umjetnickom vizijom Marka Pogacnika, medunarodno priznatog UNESCO-vog
umjetnika za mir. U suvremenom zapadnom drustvu prevladava autoritativnost samo jednog pogleda kao
jedinog glasnika znanstvene istine, cime se iskljucuju svi drugi pogledi na svijet kao "neistiniti" ili
"nevjerodostojni”. Umjetnicka interpretacija mitskog krajolika Marka Pogacnika, utemeljena na njegovim
geomanti¢nim istraZivanjima, posjetiteljima nudi drugaciji nacin interpretacije mitskog krajolika koji se
proteZe izvan vidljivih dimenzija svijeta i ostavlja posjetiteljima slobodu da osjete previdene dimenzije
duhovnih svjetova.
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4.3 MITSKI PARK U TREBISCIMA (MOSCENICKA DRAGA) *

Slika 20: Put u Trebis¢a (fotografirala Katja Hrobat Virloget)

Zarazliku od sinkreticke mitske i folklorne tradicije
u Rodiku, Mitska staza u Mosc¢enickoj Dragi je, sa
svojih trinaest lokacija prezentacijskih ploca,
usredotocena na rekonstruiranu pricu (pra)
slavenske mitologije, i to uglavhom na temelju
mitskih toponima, dok je usmene predaje vrlo
maloZ?. Na nekoliko od sljedecih lokacija prikazana je
cjelokupna mitska prica
(pra)slavenske mitologije, s odredenom predajom
in situ, dok je druga postavljena na stazi, tako da se
Setacu prezentira cjelokupna mitska drama. In situ
lokacije (pra)slavenske mitske tradicije je vrh
brezuljka zvanog Perun koji svjedocCi o svetoj gori
najviseg slavenskog nebeskog bozanstva Peruna

rekonstruirana

Cije djelovanje izaziva olujnu grmljavinu mlinskim
kamenjem, a postavljeno je u mlinu u TrebiS¢ima,
Cije ime nosi oznaku mjesta za Zrtvovanje (rijec
"treba" na staroslavenskom jeziku znaci "Zrtva"),
odnosno prinoSenje darova Perunu na planini u
njezinom podnoZju. Prema tradiciji Perun je
pomoc¢u mlinskog kamenja stvarao grmljavinu, a

mlin ima vaznu ulogu u borbi izmedu bogova
Peruna i Velesa. Veles je, navodno, boravio u
Spiljama ispod sela Potoki pod Perunom, Sto
odgovara predaji o vraguy, jednako kao Sto ga se,
osim kao zmaja ili zmije, ¢esto predstavlja kao
(pra)slavenskog boga podzemlja i
Interpretacijska ploca oznacava mjesto Velesa na
Voloskom kuku, kako se naziva stijena na izvoru
Potoka, kilometar isto¢no od Trebis¢a. U ovom
slucaju elemente
(pra)slavenske mitologije, Perun na vrhu, ispod
njega, nizvodno u podnoZju planine Veles i mjesto
Zrtvovanja Trebis¢a (Kati¢i¢ 2008: 305-312).
Nastavak price o mitskim vjencanjima Perunove
djece (Mare i je na
interpretacijskim plo¢ama u svrhu poducavanja, ali
ne proizlazi iz in situ mitske toponimije i tradicije.

stoke.

imamo sve osnovne

Jurija/Ivana) naznacen

Posjetitelji se upoznaju s povijes¢u Slavena, a kod
crkve sv. Petra saznaju nacin na koji je bila
pokrstena stara vjera Slavena. Na Pocivalima na
stazi PetrebiS¢a (drugo mjesto mogucih darivanja

2 Trebis¢a: Tekstovi na interpretacijskim plocama - Grga Franges, dipl. etnolog, tekstovi u mobilnoj aplikaciji: izv. prof.
dr. Katja Hrobat Virloget; Natali Iskra (takoder prijevod na hrvatski jezik), doc. dr. Jelena Purkin Badurina.
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poput TrebiS¢a) - Voloski kuk (grad Veles),
prikazana je treca osoba (pra)slavenske tradicije,
odnosno Mokos$ ili Baba, koja na toj stazi nije
izravno povezana s toponimom ili tradicijom in situ.

Prema jednom od tumacenja, mitski krajolik oko
takozvanog slavenskog Olimpa, vrha Peruna, inace
turisticku mitsku stazu (sv.
blagoslovljena Djevica Marija na Trsatu, Volosko -
rt) (Belaj, Belaj 2014: 157-167), ali budu¢i da
posjetitelji ne bi sve mogli obi¢i pjeSice, Citava

daleko nadilazi

mitska prica opisana je s fokusom na gore
spomenutu mitsku stazu. U nacelu, mitska prica se
temelji na c¢injenici da sveéenik s vrha Peruna
ukazuje na mitska mjesta na kojima se odvija mitska
drama i koja se nalaze na vidljivoj udaljenosti ispod
njih (Belaj 2011).

O slavenskoj mitologiji postoji vrlo malo izvora. 1z
vremena poganstva Slavena prakticki ne postoje, a
kasniji srednjovjekovni izvori su nepouzdani jer
potjecu iz pera krsScanskih kronic¢ara koji nisu
poznavali vjerovanja i opisivali su ih samo kao
vanjski promatraci.
izmisljotina. NeSto viSe izvora postoji o istonim

Ima dosta i fantasti¢nih
Slavenima i s Baltika, a o juznim Slavenima niSta.
Nije saCuvan niti jedan jedini mitski tekst! Stoga je u
pogledu mogucnosti
mitologije dugo vladao znanstveni skepticizam
(Mikhailov 2002; Belaj 1998).

rekonstrukcije slavenske

Rjesenje su ponudili ruski filolozi Ivanov i Toporov,
koji su uspjeli rekonstruirati glavni balticko-
slavenski mit novim pristupom, tj. integrirajuci
razli¢ite podatke iz lingvistike, povijesti, toponimije,
arheologije i, prije svega, usmene tradicije. Pronasli
su Kljuc u strukturi tradicije i paralela. Folklorne
tekstove nisu analizirali kao pripovijedanje, ve¢ kao
skup znakova (rije¢i) u binarnoj suprotnosti (gore-
dolje; naprijed-natrag, svijetlo-tamno..). Iz
mirovnih ugovora izmedu poganskih Rusa i
krséanskih Bizantinaca iz 10. stoljeéa, u kojima se
prvi zaklinju Perunom i Velesom, a drugi
kr§¢anskim Bogom, razvidan je niz medusobnih
odnosa izmedu boZanstava: Perun, koji se povezuje
s knezom i njegovim vojnicima, oruzZjem, ratom,
smréu nanesenom oruzjem, gore, planinom, brdom,
suhim, nasuprot Velesu koji se povezuje sa

podanicima, seljacima, imanjem (stokom), smréu
uslijed bolesti, dolje, vodom, rijekom, s mokrim. U
folklornim tekstovima istrazivaci su, uz nekoliko
suprotnosti, otkrili i strukturu dramati¢nog sukoba
red - gromovnik i nered - zmija. [ strukturu je teSko
promijeniti. Nova rije¢ koja zamjenjuje staru, nosi
isto znacenje. Na primjer: nebesko bice - Bog, grom,
Ilija, munja itd. - pokuSava ubiti bice sa zemlje -
zmaj, vrag, necastivi, itd. strijelom, kamenom itd.
Struktura ostaje nepromijenjena! U folklornim
tekstovima tako se ponavlja uzorak osnovne mitske
Bog/Sv. prijeti
vragu/necastivom/zmaju da c¢e ga ubiti. Bog
pobjeduje vraga, ubije Covjeka, konja, spali kucu,
razbija stablo i kamen da ubije vraga koji se skriva
iza njih. To bi bilo vrlo neuobicajeno za kr§¢anskog
boga. Protivnik se skriva u vodi, a Bog - gromovnik

price: Ilija/grom

je time zadovoljan (Belaj 1998, 31-87; Toporov
2002).

NajviSe se zna o trojici koju Cine Perun, Veles i
Mokos jer su istrazivaci kroz folklornu tradiciju
uspjeli rekonstruirati glavni praslavenski mit. Za
razliku od njih, o drugim bogovima su poznate samo
neke njihove funkcije, osobine, moZda neki motiv
(Belaj 1998; Mikhailov 2002). Veliku pomo¢ pri
rekonstrukciji mitske price nudi tzv. mitski krajolik
svojim karakteristicnim toponimima i usmenom
predajom koje istrazuju i hrvatski i slovenski
istraZivaci (Vitomir Belaj, Radoslav Katici¢, Andrej
Pleterski itd.). Jedan od njih je krajolik oko Trebis¢a,
koji odraZzava karakteristicni uzorak gore kao
mjesta gromovnika i ispod njega, uz vodu, mjesta
njegovog protivnika (Kati¢i¢ 2008, 305-312).
Mjesto njihovog sukoba je hrast kao svjetsko stablo,
a u TrebiS¢u mlin. Belaj (1998) i Katic¢i¢ (2008;
2010; 2011) rekonstruirali su dodatnu mitsku pricu
vezanu uz Juraja/Ivana/Jarila, Sto slijedi u nastavku.
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Perunova zagonetka
(interpretacijska ploca)

Brdo Perun, koje se nadvija nad MoS¢enicama i
Potoskom dragom, dugo je privlacilo pozornost
proucavatelja davne slavenske pro$losti. Cinjenica
da je naziv Perun takoder ime drevnog slavenskoga
boga gromovnika, sama po sebi nije bila dovoljna da
se donesu zakljucci o znacenju ovoga mjesta za stare
Slavene, no pokazala se kao vrijedan poticaj. Na
inicijativu Katedre Cakavskoga sabora Moscenice,
2004. godine podrobnijim
istrazivanjem ovoga podrucja i njegove povijesti

zapolinje se s

Problem koji se postavlja pred one koji Zele
odgonetnuti drevni slavenski mit lezi u tome $to je
on iza sebe ostavio vrlo malo materijalnih ostataka
i vjerodostojnih pisanih izvora. Ostatci hramova i
statua slavenskih boZanstava ponegdje su i
pronadeni, no slavenska religija po svojoj prirodi
nije zahtijevala takva utjelovljenja bozanskoga. Bila
je to prakticna vjera vezana uz cikluse Zivota - ljeta
i zime, sjetve i Zetve, rodenja i smrti - te je kao takva
bila smjestena i Stovana u svemu $to nas okruzuje.
U krajoliku, u prirodi u ¢ije je nemilosrdno, ali
skladno ustrojstvo postavljala ljudska bi¢a kao
sastavni dio.

A stari Zreci (kako su se nazivali slavenski svecenici)
nisu svoja predanja mogli zapisati niti da su za to
osjetili potrebu jer pismenost se u Slavena Siri tek s
pokrstavanjem.

Slika 21: : Putokaz za brdo Perun (fotografirala Katja
Hrobat Virloget)
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No pomniji pogled otkrio je da, osim samog brda
Peruna, u blizem okoliSu postoji vise lokaliteta s
nazivima koji su dali naslutiti svetu prirodu ovoga
podrucja. Tako su nazivi koje su drevni Slaveni
ovdje posijali ostali kao glavni tragovi znacenja
ovoga prostora, a kao njihov tumac sacuvani su nam
djeli¢i staroga jezika, predaje i narodnih obicaja
razasuti po cijelome slavenskome svijetu. Da bi se
zagonetka ovoga brda odgonetnula, trebalo je
sakupiti te krhotine i ponovo ih povezati u pricu.
Pitanje je hoce li ta prica ikad u potpunosti biti
sastavljena, no ova staza oslikat ¢e vam ono $to o
njoj danas znamo, a i nesto od onoga Sto tek
naslucujemo.

Mjesto Slavena medu narodima
Europe (interpretacijska ploca)

Jedan su od Kklju¢nih dokumenata proslosti
danasnjih naroda jezici kojima govore. Engleski,
njemacki, talijanski i hrvatski danas su prividno
veoma razli€iti jezici, ali u njihovim se osnovnim
rije€ima kriju brojne podudarnosti koje pouzdano
svjedoce o davnom zajednickom podrijetlu -
usporedite brojeve od jedan do deset ili rijeci za
clanove obitelji u navedenim jezicima i slicnost vam
neée promadi. Na temelju tih i mnogih drugih
preklapanja, danas vecinu europskih te mnoge
neeuropske jezike poput perzijskog ili hindskog
(hindi) indoeuropsku jezi¢nu
skupinu.

svrstavamo u

Tko paZljivije promatra, uocit ¢e da je u ovoj
usporedbi najviSe slicnosti izmedu engleskoga i
njemackoga jezika, a to je znak da su duZe dijelili
zajednicku povijest - nastali su pretezno iz jezicnog
naslijeda drevnih germanskih naroda te stoga ta dva
jezika svrstavamo u germansku skupinu. Talijanski
jezik s druge strane pripada u romansku skupinu
koja se Europom prosirila vladavinom Rimskog
Carstva. U tu skupinu pribrajamo jo$ francuski,
Spanjolski, rumunjski i brojne druge europske
jezike.

Slaveni su skupina na sli¢an naéin povezanih naroda
u koju se svrstavaju i Hrvati. Ostali danasnji
slavenski narodi su Srbi, Slovenci, Cesi, Poljaci, Rusi,
Ukrajinci i drugi. Svi oni govore veoma srodnim



jezicima koji svjedote o relativno nedavnoj
zajednickoj  proSlosti.
pretpostavke posljednje zajednicko boraviste svih
Slavena smjeStaju otprilike 1500 godina u proslost
na pograni¢je danasnje Ukrajine i Bjelorusije uz
rijeCne tokove. Bili su to tada zemljoradnici stepa i
Suma, poznavali su plug i imali krave i konje.

Trenutne znanstvene

Doba seobe i dolazak Slavena na
Jadran (interpretacijska ploca)

Negdje krajem 4. st. konjanicki narodi iz srediSnje
Azije svojim su sve ucestalijim probojima na zapad
poceli vrsiti pritisak na narode koji su obitavali
istoCno od granice Rimskoga Carstva. Ovaj pritisak
prenosio se na isto¢ne provincije Carstva u kojima
su mnogobrojni germanski narodi pokusali naci
utoCiSte pred napadima. U jednome
dosegnuta je kriticna tocka i
problemima oslabljeno Rimsko Carstvo viSe nije
moglo odrzati svoju istonu granicu. Time je
pokrenut jedan od najvecih perioda migracija u
ljudskoj povijesti danas zvan ,,seobom naroda“.

trenu
unutarnjim

0d prvog ulaska Vizigota u isto¢ne provincije do
konac¢nog svrgnuca posljednjeg cara tada blijedog
ostatka nekada slavnog carstva, proslo je stoljece. U
tom razdoblju potpuno je promijenjena etnicka
slika Europe kojom su se prosirili germanski
osvajaci. Preuzevsi velik dio kulturnog naslijeda
palog carstva, oni su stvorili svoja kraljevstva koja
¢e postati izvoriSta modernih drZava zapadne
Europe.

Slavene, koji su obitavali do Germana s istoCne
strane, ista je sudbina rasprsila
pradomovine na razne strane svijeta. Prvi val
slavenskih doseljenika doSao je na podrucje Jadrana
u 6. stoljecu, a stolje¢e kasnije u ove krajeve sa
sjevera dolazi slavenski narod Hrvata oko Cijeg se
imena formirala moderna hrvatska nacija.

iz njihove

Po dolasku na jadransku obaluy, Slaveni su se susreli
s latinskim krsé¢anskim stanovni$tvom obalnih
naselja i gradova. DanaSnja kultura hrvatskog
priobalja nastala je stolje¢ima dugim mijeSanjem
slavenskog i starosjedilackog latinskog kulturnog

naslijeda. Prevlast je polako preuzeo slavenski jezik
dosljaka, aliikrSéanska religija i mediteranski nacin
Zivota starosjedilaca.

Skulptura 1 - Vrata u Perunov svijet
(mobilna aplikacija)

Prolazeéi kroz ova vrata ulazite u Perunov svijet!
Prema usmenoj predaji, u nebeskoj palaci zive bog
Perun, njegova supruga, bozica Mokos$ i djeca u
simbolima Mjeseca, Sunca i zvijezda. Na bogato
ukrasenim nebeskim vratima stoji Gospodarica
Mokos te ih otvara i zatvara. Vrata su to u veliki
nebeski dvori, od kojih silazni put vodi k donjim,
dolinskim vratima drugog svijeta - podzemlja.
Vladar nebeskog dvora je bog Perun, a podzemljem
vlada njegov neprijatelj Veles.

Gospodarica Mokos i nebeska vrata smjeStena su uz
vodu koja se tradicionalno doZivljava kao granica
izmedu svijeta zivih i mrtvih. U ulozi Gospodarice,
Mokos pusta kroz vrata ili uskracuje put. Pustanjem
i uskracivanjem Mokos odreduje ¢ovjekov zZivotni
put, Zivot i smrt! Kao boZica sudbine, Moko$ je u
predajama prikazana kako prede niti, a konac koji
nastaje predenjem daje Covjeku zivot i smrt.

U prolje¢e, Moko$ uzima klju¢ i otvara vrata na
mjestu gdje se odrzava sveta svadba izmedu
boZanskih blizanaca, Perunovog i MokoSinog sina
Jarila i kéeri Mare, koji ovim ¢inom svake godine
zemlji vracaju plodnost. Uloga je to MokosSi kao
Majke, mati vlaZzne zemlje i Zarkog sunca, Zenskog
bozanstva koje je utjelovljenje majke prirode i
njezine plodnosti. Usmene predaje naglasavaju
njezine seksualne osobine, ona je ljubavnica oba
boZanstva, Velesa, te
porodnistva.

Peruna i zaStitnica

Kao Majka, MokoS$ se u krajoliku pojavljuje u liku
Babe ili u liku krs¢anske Majke BoZje. MozZe se
prepoznati
vrhovima Ucke, u SvetisStu BlaZene Djevice Marije na
Trsatu i na rtu Volosko. U Istri, na Kvarneru i
slovenskom Krasu, koji uklju¢uje MITSKI PARK u
Rodiku, Baba se javlja u istoimenim blatnim,
mokrim kamenim monolitima. Tim monolitima

u obliznjem Babinom grobu na
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odrasli su neko¢ plaSili djecu i traZili od njih da
poljube Babu svaki put kad bi prolazili pokraj nje.

Mitska slika svijeta starih Slavena
(interpretacijska ploca)

Svi Indoeuropljani, pa tako i Slaveni, imali su
donekle slicne drevne sustave vjerovanja koji svoje
podrijetlo vuku iz jo§ neodgonetnute davnine. U
srediste svijeta postavljena je osovina (axis mundi)
koja povezuje podsvijet, svijet ljudi i nebeski svijet.
Kod indijskih brahmana ta je vertikala bila mitska
planina Meru, kod grka Olimp, dok je kod Germana
i Slavena tu ulogu imalo ,drvo svijeta“.

U Slavena ovo se stablo najcesce opisuje kao dub,
hrast ¢ije se deblo nalazi negdje na otoku iza velikog
mora. Ukorijenjeno je u podzemnome svijetu
mrtvih, na povrsini oko njegova debla svijet je kakav
poznajemo, a u njegovoj kros$nji iznad nasih glava
nalazi se svijet nebeskih bogova odakle se dijeli
pravda i ispravlja krivda.

Gospodar kroSnje svetoga stabla, ponekad
utjelovljen kao golemi orao na njenom vrhu, bog je
Perun, gromovnik i lako razdrazljivi djelitelj pravde
s nebesa. On je slavensko
praindoevropskog gromovnika koji se kod Indijaca
pojavljuje kao Indra ili Parjanya, kod Grka kao Zeus,
a kod Germana Thor.

olicenje

Njegov je suparnik bog stoke, zemlje i voda te
skrbnik svijeta mrtvih Veles. Zamisljan je kao star i
tajnovit, vlasnik mnogih obli¢ja: katkad starac s
dugom bradom, kosmata Sumska zvijer ili golema
zmija - zmaj. U svome zmijskom obliku on lezi u
svijetu mrtvih, sklupéan na vuni kraj korijenja
svetog stabla kroz koje teku hladne podzemne vode.

Vjecni sukob izmedu Peruna i Velesa sredisSnji je
motiv slavenske mitologije. No tu se ne radi o
dualistickom sukobu dobra i zla, ve¢ razli¢itih
principa koje ta dva bozZanstva utjelovljuju.
Njihovim se suceljavanjem smjenjuju ciklusi Zivota i
smrti, ljeta i zime.

Skulptura 2 - Mlinski kamen
(mobilna aplikacija)

Slika 22: NapuS$teno naselje Trebiséa sa mlinom
(fotografirala Katja Hrobat Virloget)

Podrijetlo imena boga Peruna potjete od
indoeuropskog korijena per-, $to je izvorno znacilo
udarati, dok je kod Slavena preSlo u rije¢ grom.
Materijalni prisutnosti
tadasnjem covjeku bio je mlin. Prema raznim
usmenim predajama, nebeski bog Perun bi,
udaraju¢i mlinskim kamenjem, stvarao gromove i
munje, kojima je tjerao i ubijao svog neprijatelja
Velesa. Pri€a o boZanskom sukobu Peruna i Velesa
prica je nastanku kaosa te ponovnom obnavljanju
reda. Stari Slaveni su na taj nacin objasnjavali
prirodne pojave, smjene godiSnjih doba te brojne
druge pojave. Vrhunac bozanskog sukoba je kada
Veles u obli¢ju zmije izranja iz podzemlja i penje se
svetim stablom ili gorom u gromovnikov svijet,
tamo gdje nije njegovo mjesto! Time rusi prirodnu
ravnoteZu, prisvaja i zatvara izvore vode te
uzrokuje veliku suSu. RavnoteZa potrebna za
plodnost svijeta obnavlja se kada Perun munjama i
gromovima svlada Velesa i potjera ga natrag u
podzemlje. motiv  kozmickog
nalazimo ve¢ u tisucljeCima starijim vedskim

tekstovima iz Indije.

izraz Perunove modi

Slican sukoba

Slavenskog gromovnika cesto nalazimo u
slavenskom svijetu u nazivima gora - Perun, ili u
drugim nazivima koji ukazuju na povezanost s
vatrom, grmljavinom, kresanjem iskri iz kamenaisl.

Iako postoje i druga brda naziva Perun, ovo koje se



nalazi iznad TrebiS¢a nije povezano samo s
grmljavinom ve¢ je dio mitskog krajolika Kkoji
ukljucuje svetiste na vrhu brda, vodu koja se spusta
u obliku potoka i mlin kao mjesto grmljavine u
samom srcu danas napustenog sela Trebisca.

Trebisca (interpretacijska ploca)

Slika 23: Trebis¢ca i Moscenicki potok iza mlina
(fotografirala Katja Hrobat Virloget)

Slikoviti mlinarski zaseok TrebiS¢a smjestio se
ovdje, duboko u klancu MoS¢eni¢kog potoka, na
mjestu do kojeg tijekom nekoliko zimskih mjeseci
sunce nikada ne dolazi. I ovo je jedno od mjesta cije
znacenje za mitoloSku dimenziju ovoga podrucja
izlazi iz naziva. Naime, ,trebis¢e“ bi moglo biti
protumaceno i kao ,Kkrcevina“, no ,treba“ je drevna
slavenska rije¢ za Zrtvu prema ¢emu bi ,trebiséa“
bila mjesta njezina prinoSenja.

Sto bi to ovdje moglo biti $tovano Zrtvom? Ako ve¢
znamo da se visoko iznad ovoga mjesta nalazi vrh
Perun, a k tome dodamo da dalje uz mracni kanjon
imamo stijenu znakovita naziva Voloski kuk, polako

se pocinje oslikavati nacin na koji su slavenski
doseljenici u ovo podrucje mogli smjestiti svoj mit o
stablu svijeta i dva suprotstavljena boga koja ga
nastanjuju. Ovaj je krajolik metafora za onaj mitski
- duboko u kanjonu nalazi se korijen svetoga stabla
oko kojega je obavijena zmija Veles, a gore u brdu
nalazi se krosnja u kojoj je Perunov dvor.

Makar su TrebiS¢a naizgled bliza Velesovoj sferi,
ovdje se nalazimo izravno u podnozju Perunova
brda i strma padina juZno od nas vodi na sam njegov
vrh. Ovo je mozda bila granica izmedu dvaju
svjetova, jedno od mjesta sukoba dvaju bogova. Za
tu je tezu znakovita i prisutnost mlina, povijesno
potvrdena u srednjem vijeku, no vjerojatno jos i
mnogo ranijeg datuma. U bjeloruskim predajama
opisuje se kako Perun proizvodi grmljavinu uz
pomo¢ dvaju mlinskih kamena te je u mitskom
sukobu snazna simbolika mlina kao mjesta na
kojem gromovnik bije zmiju.

Mjesto kraj vode, potoka, moglo je imati i drugu
ulogu u odnosu izmedu dvaju bogova. O njoj ¢emo
ispricati pricu istrgnutu iz zaboravljene davnine...

Skulptura 3 - RaZzeno zrno i zrno zobi
(mobilna aplikacija)

Borba bogova Peruna i Velesa nije jednoznacna
borba izmedu dobra i zla. Covjeku stize dobro i zlo,
kako od nebeskog boga Peruna, tako i od boga
Velesa. Za razliku od Peruna uz kojeg se takoder
povezuju rat i oruzje, Veles je zaStitnik seljaka,
pastira i stoke, darovatelj blagostanja i Zitnog
bogatstva. Boga Velesa simboliziraju zrna zita pa ga
narod u svojim obredima naziva »Zitnim djedom«.

Najstariji spomen Peruna i Velesa potjeCe iz
Kijevske Rusije iz 10. stoljeca, kada su se poganski
Rusi i kr$¢anski Bizantinci u mirovnim ugovorima
zaklinjali jedni drugima na svoje bogove, Peruna i
Velesa te kr§¢anskog Boga.

Mjesto boga Velesa u mitskom krajoliku Trebisca
moZe se prepoznati u stijeni Voloski Kuk na izvoru
potoka ispod brda Perun i u $pilji Potuklica. Prema
usmenim predajama, u $pilji Potuklica neko¢ se
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nalazilo mjesto okupljanja "natprirodnih" sila,
odakle je vrag iznosio zlato kako bi se osusilo na
suncu. Naime, Velesovo bogatstvo je i zlato, a u
sporazumima Rusa s Bizantincima takoder se
spominje da Veles moze sve pozlatiti. U kasnijim
kr§¢anskim tumacenjima Velesa su, zbog njegove
povezanosti sa svijetom mrtvih, ¢esto smatrali zlim
demonom, zmajem ili vragom, dok slavenska
mitologija nema takav crno-bijeli pogled na dobro i
zlo jer sva boZanstva mogu biti opasna, a istodobno
i korisna.

Skulptura 4 - Zreceve stope (mobilna
aplikacija)

Stopala u kamenu simboliziraju Zreca -
staroslavenskog svecenika, koji stojeci ispod brda
Perun prinosi "trebu" ili Zrtvu. Zrtve bogovima se
Cesto spominju u povijesnim izvorima. U jednom od
najstarijih pisanih izvora o precima juznih Slavena
iz 6. stoljeca, bizantski povjesnicar Prokopij iz
Cezareje navodi da oni nisu vjerovali u sudbinu,
nego u jednog boga, stvoritelja munje i gospodara
svega. U teSkim vremenima i situacijama kao $to su
smrt, bolest ili rat, Slaveni bi se zavjetovali da ¢e, u
slu¢aju dobrog ishoda, bogu prinijeti
(primjerice govedo ili neku drugu Zivotinju) i tako
dobiti iskupljenje.

zrtvu

Prema miSljenju istraZivaca slavenske mitologije,
zrec je sa vrha Perunovog brda gledajuéi okolinu
odredivao gdje se u krajoliku svake godine odvija
mitski boj medu boZanstvima, u kojemu Perun tjera
Velesa te ponovno uspostavlja prirodnu ravnotezu.

Skulptura 5 - Zrtvenik (mobilna
aplikacija)

Ovaj kamen simbolizira Zrtvenik na kojem bi se
bogovima polagala Zrtva ili staroslavenski ,treba“.
Jedan od pisanih povijesnih izvora iz 18. stoljeca,
koji je najvjerojatnije bio prijepis starijeg rukopisa
iz 17. stoljeca, navodi kako bi u hramu posve¢enom
bogu Velesu poganski svecenik ili Zrec morao po
cijenu vlastitog Zivota odrZavati vjeCnu vatru i na
njoj paliti Zrtvene prinose, a iz nacina na koji je Zrtva
gorjela moglo se proreéi puno toga, ¢ak i volja samih
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bogova. Kada bi prvi put nakon zime stoku izveli na
pasnjak, Zrec bi Zrtvovao musko i Zensko tele, dok bi
divlje Zivotinje bile Zrtvovane tijekom godine. Pisani
izvor navodi da su se u vrlo teSkim vremenima
prinosile ¢akiljudske Zrtve. Prema izgledu plamena
u kojemu je gorjela zrtva, Zrec kao svecenik upucen
u razne natprirodne tajne bi tumacio i prenosio
rijec¢i samog boga Velesa.

S pisanim povijesnim izvorima treba biti oprezan
jer poganske obicaje i vjerovanja opisuju uglavnom
samo vanjski promatraci, cesto krs¢anski kronicari.
Ipak, u kombinaciji s arheoloskim,
povijesnim njihova je
vrijednost dragocjena za rekonstrukciju slavenske
mitologije. Staza koja kroz Trebis¢a vodi do Peruna
takoder tek jednu od
rekonstrukcija (pra-) slavenske mitologije. [zvorne
mitove ne poznajemo jer u Europi nije sa¢uvan niti

jezicnim,

folklornim i izvorima,

otkriva znanstvenih

jedan izvorni mit kao sveti ritualni tekst. Istrazivaci
slavenske mitologije ih pokuSavaju rekonstruirati
analizom mitske predaje u kojoj su do danas
sacuvani samo njihovi fragmenti.

BoZanska svadba (interpretacijska
ploca)

U posljednjoj no¢i veljace, Veljoj no¢i, na nebu je
zasjala Perunu
gromovniku rodio se Jarilo, deseti sin. Odmah po
rodenju, po njega dodoSe i oteSe ga poslanici
Velesovi. OdnijeSe ga u kraljevstvo mrtvih, u vlazno

korijenje svetoga stabla.

munja - prva grmljavina.

Tamo Jarilo, odrastaju¢i uz Velesove kceri, biva
odgajan kao njegov te stasa u snaznog mladog boga.
Veles, osim sto je vladar svijeta mrtvih, zastitnik je
seljaka i stoke te nije bez razloga oteo Perunu sina.
Ucinio je to kako bi se ovaj opet vratio svome ocu na
suhi vrh svetoga stabla, kako bi, prolaze¢i uz cijelo
stablo zZivota, ljudima i Zivotinjama donio bogatstvo
i zelenilo jer je Veles taj koji ima mnogo i koji to
dijeli.

Stigao je Cas i iz blatne zemlje krenu mladi Jarilo na
put. Konj mu gazi zemlju kopitom, noge su mu
blatne, a resice klice zlatne. Kud Jarilo nogom, tud
zito skokom; kud Jura stane, tamo trava raste. Hodi



on svijetom, a sve se za njim zeleni i proljece stize. |
popne se kona¢no mladi bog u Perunove zlatne
dvore, a kod Peruna devet sinova i kéeri - doc¢ekaSe
ga kao sebi ravnog, sina Velesovog.

Ugleda on Maru te ga ona ocara ljepotom. Ne znajuci
da je lijepi sin Velesov zapravo njen vlastiti brat,
Mara mu ljubav uzvrati. ZajaSe i ona bijeloga konja,
sprema se veselje i bozanska svadba, dolazi
plodnostiljeto. Na najduzi dan godine, Jarilo se kraj
potoka Zeni za Maru i objavljuje mir izmedu dvaju
svjetoval Sreca nije zauvijek trajala, Jarilo iznevjeri
i prevari Maru. Bijesan Perun gromom pokosi Jarila,
Marina mladost od tuge i gorcine postane starost,
pobijele joj kose i na svijet se polako spusti
hladnoc¢a. Ljudima stize zima, mrtva i hladna. |
onda... jedne hladne no¢i, na nebu zasja munja -
prva grmljavina. Perunu, bogu groma, rodio se sin,
Jarilo. Tako je bilo, tako jest i tako ¢e biti.

Put k Velesovom kraju

Podem ja u vlazne gore, k sinjemu moru i u ledenu
mlaku;

iz ledene mlake teCe leden zmaj i proZdire on cisto
srebro i prekrasno zlato.

..na ravnom polju, na sinjem moru stoji dub Siroka
liséa.

Pod tim su dubom stare ovce, ovce od prosle godine,
crna vuna.

Na toj vuni leZi zmija zmijska.

Ustanem ja, i podem... Iz izbe u dveri, iz dveri u vrata,
a iz vrata u ravno polje;

poklonim se na sve Cetiri strane i podem u gustu
tamnu Sumu.

Dodem u sredinu guste, tamne sume i nadem starca
sijedog kao sokol kliktavac;

poklonim mu se duboko i kaZzem: ,,Zdrav da si, starce,
sijedi kao sokol kliktavac.

KaZi ti meni svu pravu istinu: gdje Zivi car Zmijulan?“
,Ti podi na desnu stranu k caru Zmijulanu: $to, to ne
stoji dub, Zmijulan sjedi;

Sto, to ne Sumi vjetar, Zmijulan govori.

S pokreta crna zvijer lijeZe u lug,

to je medvjed.

Medvjed je Sumskome duhu rodeni brat,
Sumski duh, Sumski stvor, Sumski vrag medvjed je.

Sjedi medvjed na stogu,
divi se bradi:

A Cija je to brada,

povijena crnom svilom,
zalivena medenom vodom?

Medvjede viasati,
gospodaru bogati.

..crna zvijeri medvjede,
u tamne sume,

zatopdi,

crna zvijeri medvjede,
u bibava blata;...

Veles (interpretacijska ploca)

Stihovi koje ste mogli procitati putem ovamo,
fragmenti su narodnih pjesama i predaja iz cijelog
slavenskoga svijeta koji u svome zaboravljenom
znacenju opisuju Velesa i put do njegova
kraljevstva. Bog stoke, zemlje i vode, skrbnik svijeta
mrtvih... Drevni bradati starac, crna zvijer ili golema
zmija... To su uloge i obli¢ja ovog tajanstvenog i
viSestranog bozanstva. Njegov dom je podzemno
kraljevstvo mrtvih smjeSteno medu vlaznim
korijenjem svetoga stabla. Iz krhotina predaje
saznajemo da je to prekrasna zemlja vjeCnog
proljeca, mjesto
travnjacima na kojima duhovi preminulih predaka i
razna cudesna bi¢a cuvaju velika Velesova stada

ispunjeno bujnim i mekim

stoke.

Zivima je Veles nositelj svakakvih bogatstava:
njegovim se planom svakog prolje¢a pokrece
bujanje Zivota, onda kada mladi Jarilo izjaSe iz
blatne zemlje i pronese svijetom zelenilo iz svijeta
mrtvih. Njegovo se ime zaziva za zaStitu i plodnost
stoke. On je ¢uvar svega blaga i na njegovu se bradu
misli kada rabimo drevni izraz ,uhvatiti boga za
bradu“. Veles je lukavi S$aljivac i spletkar, ali i
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zastraSujuca iskonska sila koja ¢e one, koji mu se
zamjere, kazniti boles¢u, suSom i zmijskim ugrizom.

Mjesto na kojemu se nalazite, do danas je medu
lokalnim stanovni$tvom znano kao Voloski kuk.
Osim imena Kkoje upucuje na Velesa, tu se nalazi i
teku¢a voda kao njegov element te Spilja kao
poveznica s podzemnim Velesovim svijetom. Ako su
ovdje, duboko u tamnome Klancu, Zreci zaista
zamislili vrata Velesova Kkraljevstva, onda ovo
mjesto sigurno nije bilo posjeéivano olako i bez
razloga. Od tuda je uzoholjeni Veles, uzevsi oblik
strasne zmije, kretao na svoj osvajacki pohod prema
visokom vrhu svetoga stabla, Perunovu dvoru, koji
odavde, kada na kroSnjama stabala nema liS¢a,
moZemo nazrijeti na istoku.

MokosS (interpretacijska ploca)

Izmedu Velesa i Peruna stoji Mokos$ - mati vlazna
zemlja, Zensko boZanstvo koje je olitenje majke
prirode i njezine plodnosti. Mokos je, kao moguci
ostatak kulta bozice majke, njegovanog od vecine
pretpoljoprivrednih druStava, moZda i mnogo
drevnija od muskih slavenskih boZanstava.

Mokos je takoder akter price o bozanskom sukobu:
izvorno Perunova supruga, Sest bi mjeseci svake
godine odlazila kao ljubavnica u kraljevstvo mrtvih
k njegovu takmacu Velesu Sto je vjerojatno utjecalo
i na povlacenje zelenila i plodnosti.

Bila je zastitnicom Zena, pogotovo onih u drugom
stanju. Od nje su potekle Zenske djelatnosti kao Sto
su predenje i vezenje - u mnogih slavenskih naroda
dugo poslije pokrstavanja prezivio je obicaj da joj se
kao ponuda ostavi pramen vune kraj pe¢i kako bi
pomogla u ovim poslovima. Samo njezino ime
vjerojatno je etimoloski povezano s mocilima na
kojima su se natapali lan i konoplja kako bi se iz njih
odvojila kudjelja. O njezinom negda$njem kultu kod
slavenskih doseljenika na Jadran svjedoce toponimi
poput MokoSice kraj Dubrovnika.

Petrebisca (interpretacijska ploca)

Ova visoravan, omedena brdom Perun na istoku,
brijegom Zaglav na jugu, hrptom Ucke na zapadu te
kanjonom Potoka na sjeveru, mjesto je Cije se
znacenje za ljude namece iz mnogih razloga. U toj se
prirodnoj zdjeli, relativno zaSti¢enoj od vijetra,
oduvijek nakupljala plodna zemlja i tokovi voda s
okolnih brda. Slavenski doseljenici vjerojatno su
prepoznali kvalitete koje ovo mjesto i danas cine
odlicnom ispaSom i poljoprivrednim zemljiStem te
su ga na taj nacin i sami koristili.

Toponim PetrebiS¢a bi lako mogao biti vezan za
zaseok Trebis¢a dolje u klancu jer njegovi su
stanovnici bili korisnici ove zemlje i sezonskog
naselja. Ipak, s obzirom na smjestaj ove ravni ispod
samog vrha Peruna, moguée je i da je ona imala
svoje vlastito znacenje kao mjesto obreda i
Zrtvovanja. Na kraju krajeva, ovdje visoko gore, u
samom podnoZju Perunova dvora, na blatnoj i
plodnoj zemlji napasala se stoka, Velesovo blago -
tu su suceljeni bogovi.

S e

Slika 24:
Badurina)

Petrebis$éa (fotografirala Jelena Durkin

BozZzansKi boj (interpretacijska ploca)

Prica o bozanskom sukobu Peruna i Velesa prica je
o previranjima unutar prirodnog poretka, nastanku
kaosa te ponovnom obnavljanju reda. Drustvu
zemljoradnika i prirodni se
manifestirao ravnomjernom smjenom godiSnjih
doba te ocekivanim vremenskim prilikama koje bi
potpomogle ispasu, sjetvu, rast usjeva i Zetvu.
Ponekad dramati¢ne smjene vremenskih prilika

stocara red



promatrale su se kao posljedica strahovitog
bozanskog sukoba.

Neprijateljstvo Peruna i Velesa doseze svoj vrhunac
kada uzoholjeni bog mrtvih u obli¢ju goleme zmije
izranja iz svog podzemnog kraljevstva s namjerom
da se popne na sam vrh svetoga stabla, svrgne
gromovnika te ovlada cijelim svijetom. Putem
uzbrdo, zmija prisvaja i zatvara sve izvore vode te
donosi groznu suSu. Kako bi se obranio poredak
svijeta, valja obredom zazvati gromovnika koji iz
svog nebeskog dvora nakupi strasnu oluju te bije
zmiju gromovitim strijelama. Zmija biva ubijena, a
poslije grmljavine sva se zarobljena voda oslobada
u golemom pljusku koji katkada zna prerasti u
poplavu. U tom slucaju drugim obredom treba
otjerati ubijeno tijelo da se vrati u svoj podzemni
svijet. Prirodni red tada je nanovo uspostavljen i
Zivot zajednice osiguran.

Ovaj prastari mitski motiv stariji je od postojanja

Slavena  kao izdvojene skupine  medu
Indoeuropljanima. On svoje paralele nalazi jos u
4000 godina  starim  indijskim  vedskim

pripovijestima koje opisuju sukob gromovnika
Indre i zmijurine Vrtre koja se obavila oko planine
Meru te zarobila vode svijeta.

Staza na Perun
Ciji to dvor na gori stoji?

Plot od Zeljeza,
bakrena vrata,
zlatne spone,

srebrni lokoti?

Sunce mu je otvaralo i zatvaralo vrata?

Samog pak gospodina
nema doma,

nema doma,

nije se prigodilo:

Odjahao je,
sud suditi,
sud suditi,
red rediti.

Na lisicu on i nije toliko lovac. Na crnu zvijer.

Silazi s nebesa po zlatnim ljestvama,

nosi s nebesa tristo lukova od zlatnih niti,

tristo strijela zlatoperih i tristo tetiva zlatozracnih,
strielja i odstrieljuje...

Zmijo... on e tebe gromom ubiti, munjom spaliti,
vjetrom raznijeti pepeo.

Ugledao je ljutu zvijer i skida sa sebe svinuti luk,
polaZe on strijelu pozlacenu na svilenu tetivu;
ubija on ljutu zvijer, vadi srce s jetrima.

Tko ubiv zmaja pusti sedam rijeka,
tko izgnao je krave, otprv Grotlo,
tko sred dvaju kamena ognja rodi,
zgrcée u boju, taj je, ljudi, Indra!

Perun (interpretacijska ploca)

Popeli ste se na vrh Perun ¢ije je ime bilo polaziste
za istrazivanja na kojima se zasniva ova staza. To
ime upucuje da je na ovom visokom poloZaju,
najblizem zamisljenoj krosnji svetoga stabla koja
podrZava nebesa, bilo mjesto Stovanja bozanskog
gromovnika i djelitelja pravde s nebesa.

Kao Sto je njegov suparnik Veles, bog stoke i
plodnosti zemlje, uZivao poseban znacaj kod
zemljoradnika i stoCara, mo¢ni gromovnik Perun,
oboruzan gromovitim strijelama, kopljima i
metalnim sjecivima, bio je bog vladara i ratnika.
Njegovo je ime zazivano pred odlazak u bitku ili kao
tezina iza vladarevih odluka i prisega. Obican puk
Stovao ga je kao cuvara pravde i kozmickog reda,
osloboditelja Velesova blaga, ali se i bojao njegove
straSne naravi i silovite kazne. Kako bi se zastitili od
strijela,
seljaci
»,gromovite znake“, geometrijske simbole vezane uz
Peruna koji bi odagnali munje od njihova krova.

njegovih u mnogim su slavenskim

krajevima u krovne grede urezivali

No o njegovom tofnom znacaju ostalo je dosta
neodgovorenih pitanja: je li Perun stvoritelj svijeta i
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njegovo vrhovno boZanstvo, dijeli li tu poziciju u
nekom obliku ravnoteze sa svojim suparnikom
Velesoma ili iznad ove dvojice postoji neki treci akter,
stvoritelj/ica, predalek i preuzviSen da se kao ova
dvojica
smrtnika? Ogovori na ova pitanja zavijeni su velom
vremena, a iz razlicitih izvora dolaze nam razlicite
slutnje.

zamara svakodnevnim sudbinama

Crkvica sv. Petra - krStenje Hrvata
(interpretacijska ploca)

Ovo je crkvica sv. Petra, jedna od najstarijih u ovome
kraju. Vrijeme njezine gradnje nije sa sigurnoscu
odredeno, no povijesni izvori navode da je jos 1454.
godine bila smatrana veoma starom. U samoj se
crkvici nalazi kamena posuda za blagoslovljenu
vodu s natpisom na glagoljici, pismu koje su prema
predaji u 9. stoljec¢u sastavila braca sv. Ciril i Metod
kako bi prevela liturgijske tekstove na slavenski
jezik.

Ova crkva vjerojatno ipak nije toliko stara da
svjedo¢i o pocetcima prihvac¢anja kr$¢anstva u
Hrvata, no ipak je svojevrstan spomenik tom
procesu - Slaveni su se spustili do obale i pomijeSali
sa romanskim starosjediocima, s
preuzevsi njihovu vjeru, ali donijevsi svoj jezik te
novo pismo stvoreno za njega. Dobivsi pismenost,
slavenski su narodi iz nepoznanicama obavijene
prapovijesti presli u povijest, a daljnji razvoj
njihovih drzava i nacija dobro je
dokumentiran.

vremenom

znan i

Ali $to se dogodilo sa starom poganskom vjerom?
Povijest nikada nije toliko jednostavna da bi
dopustila da jedna pojava bude naglo i bez traga
smijenjena drugom. Zato, iako je krS¢anstvo sa
svojim obeanjem onosvijetnog spasenja bilo od
Hrvata brzo i dobro prihvaceno, znacenje koje je za
svakodnevni Zivot naroda ostalo u starim ciklusima
prirodnih mijena, nije se umanjilo. Tragove stare
vjere i njezina ustrojstva svijeta i vremena naci
¢emo u detaljima gotovo svakog godiSnjeg obicaja
koji prakticiramo kao kr$éani: slavljenju svetaca,
Uskrsa, Bozi¢a, Nove godine...
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A gdje su nestali sami akteri ovoga mita, boZzanstva
koja su nekada za slavenski narod bila vladari svega
svijeta i sudbine? TesSko je reci jesu li Slaveni u
postupku preuzimanja nove vjere prilagodili nju
sebi ili sebe njoj, ali sva su stara bozanstva jos ovdje
s nama, samo pod drugim imenima. Jarilo je postao
Juraj i njegov se izlazak iz zemlje u mnogim
slavenskim zemljama jos uvijek slavi kao Jurjevo ili
u pokojoj pripovijesti
jednostavno zamijenila djevica Marija, a tragove

Purdevdan. Maru je
Stovanja MokoSi svakako nalazimo u kultu Majke
Bozje. Znacenje starih bozanstava se u kontekstu
kr$c¢anstva i njegova jedinog pravog Boga ponegdje
moralo umanjiti - tako Perunovu ulogu najcesc¢e
preuzima sveti Ilija Gromovnik, dok dobre aspekte
Velesa nose sv. BlazZ kao zastitnik stoke te sv. Nikola,
donositelj darova. No ponekad, pomalo iskrivljeno
kr§¢anskim poimanjem dobra i zla, ovu dvojicu
moZemo nac¢i uparene u pri¢i kao vrhunaravna
kozmicka bic¢a kakva su i bili: Boga i Pavla.

Izlozba u Trebiscima * #

U Trebis¢ima su planirane dvije izlozbe. Manja
izlozba bit ¢e postavljena u mlinu koji ¢e biti
obnovljen u sklopu projekta ,Mitski park“. Buduci
da je rije¢ o malom prostoru te da je u susjednoj
zgradi planiran veci
posjetitelji ¢e se ovdje mo¢i upoznati samo s

djeli¢cima rekonstruirane slavenske mitologije. Ista

interpretacijski muzej,

e u cijelosti biti predstavljena u budu¢em razdoblju
u prostoru spomenutog interpretacijskog centra
koji je jo$ u fazi planiranja projekta.



4.4 ZAJEDNICKE KARAKTERISTIKE PARKA RODIK I MOSCENICKA DRAGA *

Zajednicko karakteristika oba mitska parka je
prikaz mitsko-folklorne tradicije uprostorene u
krajolik, odnosno mitski krajolik. Dok u Rodiku
prikazuje sinkronizirana tradicija iz razlic¢itih
vremenskih razdoblja koja prica o percepciji svijeta
u proslosti i svjedoCi o ostacima slavenskih i
praslavenskih kultova, u Mosc¢enickoj Dragi u¢imo o
rekonstrukciji (pra)slavenske mitske price putem
toponima i drugih mjesta. Zanimljivo je primijetiti
slicnosti izmedu mitoloskih tradicija.

Zanimljiva je zajednicka simbolika op¢ih toponima,
kao Sto su planina i potok. Kod Moséenicke Drage
nalazi se mjesto po imenu Potok (kao dio mitske
staze), gdje je bog Veles, kao vladar Kaosa, navodno
zapoCeo rat s bogom Perunom i kao dio Sireg
mitskog trokuta, podrucje uz rijeku Rjecinu ispod
trsatskih stijena, gdje se trebao nalaziti mjesto grad
Velesa (Belaj, Belaj 2014:164). Slicno je i s
uobicajenim nazivom "Gora" za mjesto Cuk u kojem
Zivi strasni lintver/zmija, Kkoji, poput Peruna,
ljudima Salje munje i oluje. Radi li se i ovdje o pojmu
kulta Peruna, kao o vrhu planine, moZda ¢e pokazati
daljnja istrazivanja. Kako god, u oba slucaja se za
simbolicka mjesta koriste op¢i nazivi prema kojima
bi "Gora" bila planina nad planinama, srediSte
svetog svijeta, slicno "Potoku", potoku nad
potocima (Belaj, Belaj 2014: 164). U oba parka
takoder je prikazano pokrStavanje stare vjere, u
Moscenickoj dragi kroz crkvu sv. Petra i u Rodiku
kroz pricu o kr§¢anskom oblikovanju krajolika sv.
Petrai Isusa.

Na temelju prethodne preliminarne analize moguce
je odrediti Sto je zajednicko za oba parka, $to je ono
Sto ih povezuje i istovremeno nadopunjuje. To su
mitski bozanski par Baba i Perun! Baba se u
istoCnoslavenskoj tradiciji naziva Mokos i jedina je
praslavenska bozica (Toporov 2002.). Na mitskoj
stazi u MoScenickoj Dragi je nema in situ, ali se
posjetitelju jednostavno prikazuje kao dio mitske
price. Prema jednom od tumacenja, trebala bi se
nalaziti izvan parka, na rtu Volosko u Crkvi BlaZzene
Djevice Marije na Trsatu (Belaj, Belaj 2014: 163-4).
Drugo tumacenje, koje spominje obliZnju lokaciju, je

toponim Babin grob, koji lezi na vrhu Uc¢ke ispod
Velbata i Suhog vrha (obicno se koristi kao oznaka
za Peruna) (Katici¢ 2008: 312). Stoga, usprkos prici
o Mokosi, koju u Sloveniji, ponekad i u Hrvatskoj
nazivaju Baba, u parku u Mos$¢éenickoj Dragi in situ
je nema. Medutim, u slucaju Rodika prica je upravo
suprotna. Nazalost, danas u Rodiku od Babe postoje
jo$ samo ostaci razminiranog monolita, ali Peruna
se ne moZze toc¢no locirati. Peruna bi vrlo vjerojatno
mogao predstavljati lintvern povrh Gore ili Cuka,
odakle, prema rodiskoj tradiciji, Salje munje i oluje
na Rodicane i poplave Brezov€anima. Inace, jedan
od njegovih oblika u kojem se moZe pojaviti je
Sembilja, zapravo vrag koji sjedi na zapaljenoj kociji
koja grmi i sijeva, a nalazi se ispod planine (Hrobat
2005). S druge strane, nalazi se ispod planine kao
vrag i povezan je s vodom - potokom, a moZe biti i
Veles. Dakle, u rodickoj tradiciji se mogu uociti neke
sli¢nosti sa slavenskom tradicijom, osobito u svezi s
lintvernom kao demoniziranom Perunom i Babom,
ali za sada sve ostaje viSe na razini hipoteze.

Ipak, sa sigurnoscu se moze predloZiti da je, iz tocke
glediSta mitske tradicije u turisticke svrhe, ono $to
je zajednicko mitskom parku u Rodiku i
Mos¢enickoj Dragi, BABA I PERUN. Upravo kroz njih
se parkovi nadopunjuju, komplementarni su, stoga
ih Baba i Perun s pravom udruZuju u jedinstvenu
turisticku destinaciju Mitskog parka! Obojica su
jasno definirani u jednom parku, a drugdje tek
implicitno naznaceni. Ako netko od posjetitelja
Rodika Zeli saznati viSe o Perunu i slavenskoj
mitologiji, bit ¢e upucen u Mos¢enicku Dragu, a onaj
tko Babi/Mokosi kao
Zeni/ljubavnici najviSeg slavenskog boga Peruna,
bit ¢e upucen u Rodik. Tamo ¢e saznati da Baba ne
pripada samo slavenskoj mitskoj tradiciji, nego je
jo$ starija i rasprostranjena na Sirem podrudju, u
rimskom svijetu. U MoSc¢enickoj Dragi posjetitelj ¢e
svoje znanje o viSeslojnoj mitskoj percepciji svijeta

zeli saznati viSe o

iz Rodika i razlicitih kultura cuti pricu iz
(pra)slavenske mitologije, odnosno njezinu
rekonstrukciju.
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Vodeé¢i motiv jedinstvenog prekograni¢nog
mitskog parka su boZanski par Baba i Perun kao
vrhovna (pra) slavenska bozanstva i istodobno
boZanski ljubavnici, $to ujedno oznacava ravnotezZu
svijeta u muskoj i Zenskoj kompoziciji ili u vatri kao
svojstva nebeskog Peruna i vodi kao svojstvu mitski
blatne mokre Babe.

I dok park u Rodiku obiljezavaju sinkretisticki
pogled na svijet i kultovi iz razli¢itih vremenskih i
kulturnih razina, od starosjedilaca do Slovena i
kr§c¢anstva, park u Moscenickoj dragi usredotocen
je samo na jednu vremensku i kulturnu razinu,
odnosno na jednu od rekonstrukcija (pra)slavenske
mitologije (prema analizama Toporova, Belaja,
Katici¢a, djelomice Pleterskog). Za razliku od parka
u Rodiku, gdje prepoznajemo usmenu predaju in
situ, dakle na lokacijama na koje se vezu i o kojima
govore predaje, rekonstrukcija (pra-) slavenske
mitologije u MoS¢éenickoj dragi veZe se uz samo tri
toponima, Perun na vrhu gore, Voloski kuk in
TrebiS¢a, dok na ostalim odmoriStima po Zelji
pratimo ostale junake i tijek rekonstruirane mitske
price. Dok se u Rodiku posjetitelj op¢enito upoznaje
s tradicionalnom percepcijom svijeta koji ga
okruZuje (Spilje kao ulaz u svijet mrtvih, pocivalista
mrtvih, srenjske granice, odnos izmedu svijeta
mrtvih i svijeta Zivih, odrazi autohtonih vjerovanja
itd.), dragi se upoznaje s
praslavenskim i kasnijim slavenskim vjerovanjima
u boZanstva na nacin kako su ih, na temelju usmene

u Moscenickoj
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predaje, rekonstruirali neki istrazivaci. Pritom je
potrebno europskog
prostora ne postoje sacuvani mitovi u obliku teksta
s prateéim obredima, nego samo tzv. mitska
tradicija koja obuhvaca razlicite folklorne izvore

napomenuti da unutar

(pjesme, obicaji i tradicije, toponimi, fraze, igre itd.),
na osnovi Cega su, zajedno s drugim povijesnim
price...), arheoloskim (ostaci
organizacija mjesta u Kkrajoliku...) i
lingvistickim strunjaci  nastojali
rekonstruirati negdasnju (pra)slavensku mitsku
pricu.

(imena bogova,
svetista,
izvorima

4.5 LOGOTIP *

Kao glavni element povezivanja, Baba i Perun
objedinjeni su i simbolizirani u logotipu Mitskog
parka. Baba je stilizirani amorfni oblik s krugovima
koji predstavljaju Zenske grudi, a Perun je stilizirani
element mlinskog kamena pomoc¢u kojeg proizvodi
munje i gromove. Crvena boja logotipa predstavlja
nebesko bozanstvo Peruna, njegovu vatru, munju,
zar, cak i u simbolici mlinskog kamenja (prema
predaji, bog Perun proizvodi grmljavinu pomocu
mlinskog kamenja). Siva boja simbolizira Babu,
kamen, majku zemlju i istovremeno je boja Krasa i
Istre gdje se nalaze oba dijela Mitskog parka.



5 IZRADA KAMENIH ELEMENATA I PUTOKAZA * #°

Spela Sedivy, Inkubator d.o.o. SeZana

5.1 MITSKI PARK RODIK (SI) * # °

Za dizajniranje i izradu kamenih putokaza koji ¢e
biti postavljeni duZz poucCne staze zaduzen je
projektni centar

partner, Obrazovno-razvojni

(Inkubator d.o.o. SeZana).

Pjesacka staza u slovenskom dijelu Mitskog parka
obuhvaca 12 lokacija na podrucju krajolika u okolici
mjesta Rodik na koje se odnosi mitska tradicija.
Bududéi da Rodik lezi na mjestu gdje se spajaju dva
svijeta (Kras i Brkini), bavimo se i dvjema razli¢itim
vrstama kamena - krskim vapnencem i fliSnim
pjescenjakom. U krskom dijelu nalazi se 6 lokacija,
jednako toliko u brkinskom.

Dizajniranje kamenih putokaza i
uglavnom je uvjetovano
polaziStima: mitskom tradicijom i lokacijom ili
lokacijom odnosno njezinim kamenom. Za svaku

skulptura

dvama snaznim

pojedinu lokaciju odredena su i dodatna pravila
koja je prilikom dizajniranja trebalo uzeti u obzir.

Dizajnirala sam dvije vrste putokaza:

e putokazi staza (13) - menhiri - uski
blokovi
nazivom lokacije koji sluze kao putokazi,
lokacije od

vertikalni kameni s uklesanim
odnosno oznake udaljenosti
skulptura,

e skulpture na lokacijama (28) - kiparski

elementi/tumacenje mitske tradicije.

Na svakoj ¢e se lokaciji u zemlju ugraditi i kameni
prag iz pripadajuce stijene. U parku je pristup
pojedinoj lokaciji razliCit. Za neke ¢e putokaze staza
biti jasno gdje se nastavlja staza koja vodi do
lokacije / skulpture, dok ¢e kod nekih udaljenost biti
veta izmedu kamenog putokaza i lokacije /
skulpture. Svrha kamenih putokaza je, dakle, daljnje
usmjeravanje posjetitelja prema lokaciji - posjetitelj
prvo vidi uspravni marker, a kad mu pristupi, vidi i

prag zemlju.
Istovremeno, prag ima i simbolicku funkciju -
prelazeci ga, ulazimo u podrucje u kojem se prica
tradicionalno odvija - ulazimo u svijet vjeStica,
zmija, patuljaka, heljde, babe,...

smjeSten u tlu popreéno na

NNNNNNN
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2000 m
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Slika 25: Karta lokacija mitskog parka Rodik
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5.1.1 SKULPTURE - interpretacija mitske
tradicije *

Mitska tradicija je glavna i jedina polazna toc¢ka za
dizajniranje kamenih skulptura, i interpretacije
tradicije u kamenu. Mitska predaja Rodika potjece iz
razli¢itih vremenskih razdoblja, ali zajednicka im je
povezanost s odredenom tockom krajolika (npr.
$piljom, medom izmedu posjeda, tromedom...).
Zbog raznolikosti predaja koje na prvi pogled
nemaju mnogo toga zajednickog, odlucila sam da ¢ée
koncept dizajna slijediti slicnu logiku.

Imajudi to u vidu, koncept dizajna vodi se sljede¢om
logikom:

e element koji je lociran na podrucju Krasa
izraden je od vapnenca, a element s
podrucja Brkini od pjeScenjaka,

e vapnenac se dobiva rezanjem/piljenjem
blokova iz mati¢ne stijene - rezultat su
ravne, rezane povrsine. Pjescenjak se
dobiva lomljenjem/odvajanjem

kamena. Zato svaki komad ima neravnu,
prirodno izlomljenu povrSinu. Oznake
gornje staze izradene su od prirodno
lomljenog pjeScenjaka, a kiparski elementi
na lokacijama iste
najmanje prirodno
povrSinu. Vapnenacke oznake staza po
visini su slicne oznakama izradenim od
pjeScenjaka, ali se reZu po velic¢ini (blokovi),
dok je kod kiparskih elemenata izradenih od
vapnenca sacuvana barem jedna ravno
rezana povrsina,

slojeva

staze sacuvali su

jednu izlomljenu

e broj komada na odredenoj lokaciji i njihov
raspored u prostoru ovisi o pristupac¢nosti
lokacije i zakonitostima terena (broj komada
i raspored navedeni/objasnjeni
opisima konceptualnih dizajna u nastavku).

su u
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Koncept sam nastojala slijediti u svim elementima,
no postoji iznimka - glavni lik donje staze (Baba)
ipak predstavlja
vapnenacki monolit koji je uniSten miniranjem
tijekom izgradnje vodovoda. Na istom mjestu ¢e od
dijelova bivse Babe biti postavljena kompozicija
koja ¢e posjetitelju pruZiti prostor za promisljanje o
proslosti, odnosu prema tradiciji ...

izuzetak. Baba je bio veliki

Dizajniranje trajnih proizvoda na temelju usmene
tradicije prilicno je izazovan i odgovoran zadatak.
Proizvodi, ilustracije ili interpretacije na temelju
pisane ili predaje
(nematerijalnih) obli¢ja koliko ima Citatelja i
slusatelja. Svatko zamislja priCu i njezine likove na
svoj nacin. Zadatak dizajniranja i izrade necega Sto
Ce se zauvijek materijalizirati u kamenu nije lak. Uz
spomenuti pritisak odgovornosti, pojavilo se jos
mnogo pitanja i dilema.

usmene imaju onoliko

Jedna od ve¢ih i teZih dilema definitivno je bila oko
toga koliko pozornosti ¢e privu¢i kamen/skulptura
na lokaciji i koliko u samom krajoliku. Krajnja svrha
projekta i dizajna nije bila odvla¢enje pozornosti od
prirodnih resursa krajolika postavljanjem novih
elemenata. Postavljanjem kamenih oznaka i
skulptura Zeljeli smo samo skrenuti pozornost na
tradiciju, bastinu, prirodu .. Mislim da posjetitelji
parka prilikom razgledavanja skulptura nece
zaboraviti pogledati oko sebe te da ¢e primijetiti i
tocke u Kkrajoliku koje su od jednake vaznosti,
buduéi da se na njih veze tradicija. Postavljanje
elemenata izradenih od prirodnog materijala u
krajolik u sklopu cijelog projekta najmanje je
invazivan nacin predstavljanja bogate kulturne
bastine i priblizavanja Siroj publici. Da bismo ju
sacuvali i njegovali za buduée generacije.



5.1.2 Putokazi *

Na krskom dijelu staze bit ¢e postavljene oznake u
obliku kvadrata dimenzija 35 x 35 x 160 cm.
Brkinski dio staze oznacen je komadima prirodno
lomljenog pjescenjaka sli¢ne visine (150-160 cm) i
razliCitih Sirina. Svakoj lokaciji pripada jedna
oznaka (ukupno 12).Trinaesta oznaka staze
namijenjena je raskrizju u gornjem dijelu rute -
oznacava 4 lokacije u dva smjera (Njivice i KriZen
drev s desne strane i Kobilja glava i Robida s lijeve
strane).

Tipografiju za uvrStavanje naziva lokacija na
kamenim putokazima posebno je za ovaj projekt
dizajnirao kaligraf/tipograf Marko Drpi¢.

cesaceatei~ pizumle

Slika 26: Prvotna zamisao (inacice) putokaza izradenih od
vapnenca (autorica: Spela Sedivy)

Slika 27: Nekoliko primjera uklesanih naziva na
putokazima (fotografirala Spela Sedivy)
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5.1.3 Stijena *

S obzirom na cinjenicu da se na odabranom
podrucju (kao $to je spomenuto) susrecu dva svijeta
koja se nalaze s dvije razli¢ite stijene, odluka o
koristenju dva razlic¢ita materijala bila je logi¢na. U
ovom je slucaju (i slicnim slucajevima) upotreba
lokalnog kamena svakako bila neophodna jer
njegovom upotrebom Saljemo poruku o terenu na
kojem se nalazimo, zapravo govorimo o proSlosti
ovog prostora koja je zapisana u stijeni.

S obzirom na raznolikost stijena u okoliSu i mali broj
aktivnih kamenoloma prirodnog kamena, bilo je
nemoguce dobiti stijene koje bi bile identitne
stijenama na lokacijama odabranih tocki Mitskog
parka.

Jedini aktivni kamenolom fliSnog pjeScenjaka u
nasoj zemlji nalazi se u mjestu Jelarji kod Skofije,
tako da oko izbora pjeScenjaka nije bilo nikakve
dileme. Sto se ti¢e vapnenca koji je dostupan u
aktivnim kamenolomima prirodnog kamena,
odlucili smo se za repenski vapnenac jer je otporniji
na vanjske utjecaje od lipiskog.

Kamen Smatra se
funkcionalnim i izdrZljivim materijalom. Vadenje,
obrada i uporaba prirodnog kamena ima u Sloveniji
visestoljetnu tradiciju. Uporaba kamena u projektu
Mitski park ima posebnu ulogu. Obradeni kameni
putokazi i skulpture ostat ¢ée u prostoru vrlo dugo.
Na svakoj pojedinoj
predstaviti priCe iz usmene predaje. Ujedno ¢e im
ispricati pricu o dva svijeta - svojim oblikom i
vrstom materijala obavijestit ¢e nas o tome gdje se
nalazimo (donja ili gornja staza). Uporaba kamena u
takve i slicne svrhe ima smisla i zbog odrzivog
razmisljanja (uporaba prirodnog materijala), Sto
pored trajnosti omogucava i brojna dizajnerska
rjesenja.

oduvijek prati covjeka.

lokaciji posjetiteljima ce
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5.1.4 Izvedba *

Vec¢i broj ljudi zalaze se za izvedbu kamenih
elemenata slovenskog dijela Mitskog parka. Obaviti
posao takvog opsega u ograniCenom vremenu
svakako predstavlja izazov. U izradi pojedinih
komada sudjelovale su tri ucenice VisSje strokovne
Sole u SeZani (odjel za obradu kamena) koje su
ovom projektu posvetile svoje prakti¢no
obrazovanje. Veliki dio obavljenog posla mozZe se
pripisati provedbenoj radionici u Rodiku koju je u
listopadu 2019. organizirao i proveo I[zobrazevalno-
razvojno srediSCe (Inkubator d.o.0. Sezana). U njoj
su sudjelovali ucenici s odjela za obradu kamena
Visje strokovne Sole SeZana, njihovi mentori i
pozvani Dakle, kamene skulpture
izradivalo je ukupno 20 ljudi.

stru¢njaci.

Vapnenac je materijal je koji je pogodan kako za
oblaganje i poploCavanje, tako i za izradu raznih
proizvoda, ukljucujudi kiparstvo. Istarski pjescenjak
je materijal koji se uglavnom koristi za oblaganje i
poplocavanje. Ako pogledamo stare istarske kuce,
primijetit ¢emo da su za izradu detaljnih, klesarskih
finalnih proizvoda majstori birali vapnenac, a ne
pjeScenjak. Ova ¢injenica nam moZe puno toga redi.
[ako smo u projektu uspjeli izraditi skulpture od
pjeScenjaka, to ne znaci da je ovaj materijal pogodan
za proizvodnju ove vrste proizvoda. Rad s ovim
kamenom je zahtjevniji, traje duze i zahtijeva
drugaciji alat. Pjescenjak je abrazivni materijal -
dlijeto i Zbice se na njemu vrlo brzo troSe. Vapnenac
se u osnovi sastoji od kalcita (obi¢no vise od 99%),
a u tragovima sadrZi dolomit, organske tvari i
glinene materijale. Sastav pjeS€enjaka je znatno vise
rasclanjena - zrnca su mu uglavnom od vapnenca i
kvarca, a sadrZze i komadi¢e wvulkanskih i
metamorfnih stijena, nakon kojih slijede razli¢iti
drugi komadiéi. PjeSc¢enjak sadrzi silicijev dioksid, a
visegodiSnje udisanje njegove prasSine moze dovesti
do silikoze.

Za ovaj materijal smo se odlucili zbog ¢injenice da je
Rodik smjesten na granici izmedu dva svijeta - dvije
stijene. Uporaba ova dva materijala ima snaZnu
narativnu ulogu i stoga je bila vrijedna dodatnog
naporaialata. Medutim, u buduénosti svakako treba
razmotriti u koju svrhu se bira odredeni materijal.



Slika 28: Zajednicka fotografija s provedbene radionice u Rodiku - 13. 10. 2019 (autorica: Daniela Sedivy)
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5.1.5 Opis skulptura i zamisli *

Skice su izradene u pocetnim fazama razvoja ideja, stoga se razlikuju od konac¢nog proizvoda. Tijekom
procesa izrade, niti u jednom slucaju se nismo toliko udaljili od osnovne ideje da bi se proizvod, posljedi¢no,
u potpunosti razlikovao od skice, odnosno da bi se promijenilo njegovo idejno rjeSenje. Promjene sam

uvodila i prihvacala usput, tijekom rada - bilo zbog veée narativne vrijednosti, bilo zbog ogranicenja s
obzirom na materijal koji smo imali na raspolaganju ... Ipak, neke od izvrSenih promjena su i posljedica

postavljenog vremenskog ogranicenja projekta.
1. LINTVER

e Lokacija: Najezeru
e Materijal: fliSni pjeScenjak
e Br.kamenih elemenata: 2

Opis: Tijelo velike glatke zmije vijuga po gruboj
povrsini/stijeni. Nestaje u tlu i pojavljuje se na
povrsini - Lintver zacepljuje rupe u brdu, Stiteci
mjeStane Rodika od poplave. Izradena je od dva
komada pjeScenjaka. Jedan dio predstavlja trup
lintvera koji se pojavljuje na povrsini, okrece se i
klizi natrag u zemlju, a drugi dio njegov rep koji
se uzdize iznad povrSine stijene po kojoj vijuga.
Komadi su rasporedeni tako da izmedu njih ima
malo praznog prostora. To ostavlja posjetitelju
prostor za mastu - veli¢ina i duZina ove velike
zmije nije definirana. Cak ni njegova glava nije
vidljiva jer bi to, prema tradiciji, predstavljalo
opasnost za gledatelja - onaj tko vidi lintvera ¢e
oslijepiti.

Slika 29: Lintver - Idejna skica (autorica Spela Sedivy)
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Slika 30: Lintver - skulptura u nastajanju (fotografirala
Spela Sedivy)



2. AJDOVSCINA

e Lokacija: Ajdovscina iznad Rodika
e Materijal: fliSni pjeS¢enjak
e Br.kamenih elemenata: 3

Opis: Put do lokacije vodi nas prema vrhu brda
Ajdovscina iznad Rodika. Kad smo veé skoro na
vrhu, mozemo vidjeti ostatke nekadasnjih zidina.
Malo dalje od ulaza u utvrdu nalazi se kameni
element s podignutim tlocrtom nekada$njeg
naselja sa zidinama - Ajdovscine. Zbog svoje
tankoce, kameni ,zidovi“ na isklesanoj maketi
mogu biti tijekom zime slaba tocka. Ako se u
kamenu zadrzava voda koja se zimi smrzava,
povecanje volumena vode moZe uzrokovati
pucanje kamena. Zidovi kuéica su stoga na
pojedinim mjestima razbijeni (Cak su probijeni na
nekim mjestima), a podovi/povrSina kamena
unutar zidina nagnuta je u tri smjera - prema tri
ulaza u grad. Ako se u maketi akumulira odredena
kolic¢ina vode, zbog svega navedenog ona Ce iz nje
polako istjecati.

Nedaleko u blizini mjesta gdje je nekada bila
kovacnica postavljene su jos dvije skulpture. Radi
se o uvecanim i izrezbarenim nakovnjima -
nakovanj je simbol kovackog zanata. Jedan je
izraden u potpunosti - obraden je sa svih strana
osim gornje povrsine. Drugi je izraden do pola -
polovica nakovnja je “potopljena“ u kamenu.
Stoga kod oba postoje neki neobradeni dijelovi.
Prirodno lomljena povrSina kamena i ravne,
glatke povrSine izradenog nakovnja tvore
kontrast - u obliku, teksturi i boji.

Neobradena
skulpturama dodaju osjecaj vremena - povijesti,
proslosti. Mozemo ih smatrati i ,arheoloskim
nalazima“ - nakovnjima divova koji su ovdje ostali
kao dokaz bivse civilizacije.

povrSina i viSe povrSina

Slika 32: Lijevo in gore - skulpture u nastajanju
(fotografirala Spela Sedivy)
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3. KOVACEV KREVET

e Lokacija: Njivice
e Materijal: flisni pjes¢enjak
e Br.kamenih elemenata: 1

Kameni krevet je po visini i $irini usporediv s
obi¢nim krevetom, ali je kraci od njega. Krevet
predstavlja nesto mekano, ugodno, toplo ... ako je
premalen i napravljen od kamena, vjerojatno u
nama izaziva razliite osjeCaje - osjecaj
skucenosti, hladnoée, neudobnosti ...

Izdaleka i isprve skulptura u krajoliku mozda
nece odmabh biti prepoznata kao krevet. Primijetit
¢e se meka draperija, a zbog skraé¢enih dimenzija
prva asocijacija vjerojatno nece biti u vezi s
krevetom. Kada se posjetitelj priblizi, u draperiji
¢e mo¢i prepoznati otisak ljudskog tijela bez
glave i nogu. Cak i ako netko ne poslusa ili procita
predavanje, lokaciju ¢e napustiti s neobicnim,
hladnim, mozda zastrasuju¢im osjecajem, a ti su
osjeCaji u skladu s predajom. Za djecu koja
posjecuju Njivice, pozitivna strana ove lokacije
moze biti ta $to su premala (suviSe niska da bi
dosegla preko ruba kreveta) pa su tako sigurni od
kovaca.

Slika 33: Idejna skica (autorica Spela Sedivy)
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Slika 34: Skulptura u nastajanju (fotografirala Spela
Sedivy)



4. KOBILJA GLAVA, RUKE VJESTICA I
BLAGO

e Lokacija: Kobilja glava
e Materijal: fliSni pjeS¢enjak
e Br.kamenih elemenata: 7

mjesta u Rodiku. Uz njega se veze nekoliko
predaja. Prema jednoj, na tom je mjestu vuk pojeo
kobilu i od nje je ostala samo glava. Prema drugoj
predaji, vjesStice su rastrgale ¢ovjeka (vidioca)
koji je na tom mjestu Zelio iskopati blago.

Opis: Spiralni raspored sedam komada
pjesScenjaka izmedu kojih prolazi posjetitelj vodi
do kamenog blaga. Prvo se suofavamo s
kamenom konjskom lubanjom koja nas promatra.
Prosavsi pored nje, pomi¢emo se prema drugom
okomitom komadu kamena na kojem se nalaze
dvije velike ruke koje vuku/trgaju materijal.
Slijede joS cCetiri skulpture s dvije ili jednom
rukom. Tkanina/draperija/koZa koju vuku ruke
vjesStica uprizoruje vedamcevo (rastrgano) tijelo.
Prolazimo pored ovih skulptura da bismo stigli do
kraja postava - blaga koje proviruje iz tla. Ruke
koje trgaju upozoravaju nas na opasnost koja nam
prijeti ako uzmemo blago.

Povecéanjem i ilustrativnim uprizorenjem ruku i
konjske lubanje dodatno je naglaSena mo¢
vjeStica —upozorenje je jasno i snazno izrazeno.

wger

Slika 35: Idejna skica (autorica Spela Sedivy)

Slika 36: Skulpture u nastajanju (fotografirala Spela
Sedivy)
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5. ZMIJA

e Lokacija: Robida
e Materijal: flisni pjes¢enjak
e Br.kamenih elemenata: 1

Opis: Na gornjoj povrSini bloka od pjeScenjaka
isklesana je prekrasna bijela zmija s krunom
(ukletom kraljicinom krunom). Zmija je
postavljena u kutu kamena, omotana je oko sebe
- odmara, sunca se. Rep joj se preko kuta proteze
od osnovne povrSine do tla. PovrSina zmije
sjecena je dlijetom, gornja povrsina kamena je
finije obradena, a samim time i tamnije boje, Sto
stvara kontrast izmedu “bijele“ zmije i tamne
povrsine kamena.

Sli¢no kao kod reljefu naselja u Ajdovscini, i ovdje
je trebalo paziti da se voda ne zadrZava na mjestu
koje okruzuje zmija. IzbusSene su dvije rupe za
odvod vode s gornje povrsSine.

Slika 37: Zmija - idejna skica (autorica Spela Sedivy)

Slika 38: Zmija - skulptura u nastajanju (fotografirala Spela Sedivy)
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6. KRVAVO BEDRO

e Lokacija: Krizen drev
e Materijal: flisni pjescenjak
e Br.kamenih elemenata: 3

Opis: Velika kamena noga izradena je od tri
komada pjescenjaka. Svaki komad (sa strane s
koje se oblik nastavlja u drugom komadu)
zavrSava jednom ili dvije prirodno lomljene
povrSine. Prema predaji, ogromno dlakavo
Cudoviste (Krvavo stegno) se iz otpalih dijelova
ponovno sastavlja u cjelinu ,Razbijeno”
bedro/noga bit ¢e jedini isklesani dio tijela ovog
diva na lokaciji. Noga se ¢inila logi¢nim izborom
za ovu lokaciju - bedro je dio noge, noge i ruke su
s objesenika odvojeno padali na pod... Cinjenica
da na lokaciji neée biti drugih izradenih dijelova
tijela ostavlja otvoreni put masti posjetitelja - gdje
su ostali dijelovi tijela, kada ¢e se Krvavo bedro
ponovno sastaviti, kakvo je i koliko je veliko
Krvavo bedro u odnosu na kamenu nogu...

Slika 39: Krvavo bedro - idejna skica (autorica Spela
Sedivy)

Slika 40: Krvavo bedro - skulptura u nastajanju
(fotografirala Spela Sedivy)
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7. JAMA

e Lokacija: Cikova jama
e Materijal: repenski vapnenac
e Br.kamenih elemenata: 1

Opis: Spilja Cik je mjesto gdje vrijeme prolazi na
drugaciji, nadnaravni nacin. U gornjem dijelu
okomitog, uskog vapnenackog kvadra isklesana
je ,Spilja“ - otvor sa ,stalaktitima“. U Spilju se
mozZe gledati na dva nacina - s jedne strane stupa
nalazi se veliki otvor koji omogucava izravan
pogled u unutrasnjost, u imaginarni prostor, u
drugu dimenziju, s druge strane na istu situaciju
gledamo kroz mali otvor s ograni¢enim vidnim
poljem.

Na kamenom kvadru, okrugla ,$pilja“ djeluje kao
snazan naglasak/tocka interesa na glatkoj i
ravnoj stranici kvadra. ,Spilja“ zavr$ava malim
otvorom koji nam (s druge strane) pruza
drugaciji pogled na situaciju. S jedne strane,
dakle, vidimo cijeli kameni prostor sa stalaktitima
- od okruglog, najsSireg dijela do suprotne
povrsine osnovnog kvadra Spilja postaje uza -
prostor je sve manji. Otvor centriran na kraju
ovog prostora djeluje kao ulaz i izlaz iz drugog
prostora. S druge strane, pogled na ,Spilju” je
drugaciji - osje¢aj dubine koji se dobiva
prikrivanjem i udaljavanjem vidljivih stalaktita
suprotan je onome $to smo vidjeli sprijeda.

Suzavanje - Sirenje prema prolazu/granici,
otvaranje - zatvaranje prostora, drugacija
perspektiva, drugacija strana, drugaciji svijet,
drugacije vrijeme .. to su asocijacije koje sam
imala tijekom stvaranja ovog komada.

[ako se radi o znatno manjoj koli¢ini obradenog
kamena od koli¢ine upotrijebljene za izradu
ostalih skulptura u parku, za izradu ovog
elementa trebalo je mnogo vremena, strpljenja,
vjeStine i domisljatosti.

Slika 42: Jama - skulptura u nastajanju (fotografirala
Spela Sedivy)

8. BABA
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e Lokacija: Baba

e Materijal: vapnenac

e Br. kamenih elemenata: 1 (sastavljen od
komada na terenu)

Opis: Kameni monolit Baba je tijekom izgradnje
vodovoda uniSten - miniran. Na tom mjestu ostali
su komadi nekadasnjeg monolita - mjesto gdje
posjetioci parka mogu premisljati o proslosti i
tradiciji nekada i sada.

Slika 43: Baba - idejna skica (autorica Spela Sedivy)

9. KRAJOLIK

e Lokacija: Remescica
e Materijal: vapnenac
e Br.kamenih elemenata: 1

Opis:  Prekrasna prirodno lomljena gornja
povrsina niskog vapnenackog kvadra predstavlja
kraski krajolik. Cetiri rupe u kamenu su Cetiri
krske $pilje koje se spominju u predaji. Spilje su
na povrsSini kvadra smjeStene na nacin da se
pribliZavaju stvarnoj ,kompoziciji“ Spilja u
krajoliku - udaljenosti
smanjene/povecane su povrsine Spilja kako bi se
postigla snaznija interpretacija i estetski aspekt.

izmedu njih su

Ova skulptura vrlo je minimalisticka. Najveca
rupa u kamenu koja predstavlja Remescicu
(Rodiska $pilja) jedina je rupa koja prolazi kroz
¢itavu dubinu kamena. Ostale tri (Cikova, Fukova
i Globoka S$pilja) uprizorene su samo manjim
udubinama. Remescica je na skulpturi namjerno

previSe udubljena - tako je vizualno naglaSena i
,0dvojena“ od ostalih $Spilja.

Slika 45: Krajolik - skulptura u nastajanju (fotografirala
Spela Sedivy)
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Slika 46: Krog - idejna skica (autorica Spela Sedivy)
10. KRUG

e Lokacija: Fukova Spilja
e Materijal: vapnenac
e Br.kamenih elemenata: 7

Opis: Kameni krug. Prostor u prostoru. Sedam
okomitih kamenih komada ocrtava, ogranicava
posveceni prostor ispred Fukove $pilje. Krug kao
simbol beskonacnosti. Pocetak i kraj se
izmjenjuju, nema pocetka i kraja. Sedam
monolita, sedam okomitih komada kamena
postavljenih u krug.

Kameni komadi, prirodno lomljena povrsina kao
pravi oblik i koZza kamena i brusena povrsina, kao
prikrivena, skrivena koza oblika u kamenu ..
oblika koji Zeli zavesti, oblika koji nagovara,
pobuduje Zelju da ga dodirnemo, milujemo
rukom, pogledom.

Zavodljivi oblici koji se ne mogu obuhvatiti
jednim pogledom, oblici koji se pojavljuju i
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nestaju, oblici koji pobuduju Zudnju. Nema
pocetka i kraja, to je samo ples Zivota. Toncek je
usao u zavodljivi krug Zivota.

(Autor: Damjan Svara, akademski kipar, vanjski
suradnik na projektu)



11. DRVO S MARAMOM

e Lokacija: Globoka (Duboka) Spilja
e Materijal: vapnenac
e Br.kamenih elemenata: 1

Opis: Uzak, okomiti komad vapnenca oblikovan je
u izgorjelo hrastovo deblo s granom. Na granu je
objeSena marama. Spaljeno deblo simbolizira kraj
zivota, a marama ukazuje na to da je netko bio
tamo, ostavio nesto ... Mekoca objeSene marame u
kontrastu je s grubom ,korom“ na povrsini
»debla“. Oboje zajedno predstavljaju prikriveno,
ali snazno tumacenje predaje o samoubojstvima
Zena u Dubokoj $pilji.

Slika 47: Drvo s maramom - idejna skica (autorica Spela
Sedivy)

Slika 48: Drvo s maramom - skulptura u nastajanju
(fotografirala Spela Sedivy)
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12. SEMBILJA

e Lokacija: Pod Lisi¢ino
e Materijal: repenski vapnenac
e Br.kamenih elemenata: 1

Opis:  Rezani okomiti vapnenacki blok na
mjestima je oblikovan poput vraga kocijasa koji u
ruci drzi bi¢. Na straznjoj stranici bloka isklesana
su mu leda, straznjica i rep. Tijelo vraga je na
pojedinim mjestima ,iscrtano” iz kamenog bloka,
u ostalim dijelovima ostaje ravno , u obliku
kvadrata. lako Sembilja predstavlja nesto drveno
i brzo, prikazana je u trenutku mirovanja. Iz
pogleda i prikrivenog osmijeha razabiremo kako
vrag uZiva u svojem divljanju i prikazan je u
trenutku kada ponovno Zeli odjuriti u dolinu.

Prema ovoj zanimljivoj pri¢i zeljela sam
oblikovati viSe komada ili komade vecih
dimenzija, ali zbog zakonitosti terena to nije bilo
moguce. Posljednjem dijelu staze koja vodi do
lokacije teSko je pristupiti, teren se spusta
prili¢no strmo, stoga sam morala osmisliti manju,
laksu varijantu. Jednako tako, lokacija je sama po
sebi elokventna i lijepa (slijedi Sembilja u
vapnencu, vrazja stolica, meda izmedu flisa i
vapnenca, ..), stoga je pogodan manji komad
kamena jer ne odvlac¢i previSe pozornosti od
prirodnih obiljezja.

Slika 49: Sembilja - idejna skica (autorica Spela Sedivy)
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Slika 50: Sembilja -
(fotografirala Spela Sedivy)

skulptura

u

nastajanju



5.2 MITSKI PARK TREBISCA - PERUN (HR) * #°

Projekt se temelji na tekstovima knjiga akademika Radoslava Katici¢a, ,BoZanski boj“ i ,Gazdarica na
vratima“ te na provedenim istraZzivanjima na Sirem podrucju brda Perun, zaseoka Trebi$¢a, odnosno
Mos¢éenicke Drage i Mo$¢enica u organizaciji Katedre Cakavskog sabora Op¢ine Mo$¢enicka Draga i Odsjeka
za etologiju i kulturnu antropologiju Filozofskog fakulteta SveuciliSta u Zagrebu.

U svojim knjigama akademik Katici¢ razmatra i otkriva mitove naSe poganske starine ocuvane u usmenoj
predaji, usmenoj knjizevnosti naroda koji govori slavenskim jezicima, jer se jedino u njima mogu naci
ulomci prastarih obrednih tekstova.

Prema nalazima i mitskim toponimima u prostoru, predaji i kazivanju ljudi te u manjem opsegu prema
arheoloskim izvorima, utvrdene su znacajne tocke u prostoru povijesno mitske staze Moscenicka Draga —
Trebiséa - Perun. Te su tocke oznacene simbolima koje je lako prepoznati (mlinski kamen, sjeme itd.).na
stazi. Simboli su kiparski oblikovani i izvedeni te postavljeni u prostoru akademskog kipara Ljube de
Karine. U mitskom parku TrebiS$¢a - Perun nalazi se pet kamenih elemenata od vapnenca.
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1. VRATA U PERUNOV SVIJET

Vrata su veli¢ine (vanjske mjere): visina 3,20 m i
Sirina 3,40 m. Noge vrata su izradene od Zeljeza
veli¢ine 2,70 m (v) x 0,35 m (v) x 0,35 ($). Nanoge
vrata postavljen je kameni arhitrav Sirine 3,40 m,
visine 0,50 m i debljine 0,30 m. Noge stupova
pri¢vr$éene su na armirano-betonske temelje,
vel. 80 x 80 cm. Na arhitravu s vanjske i unutarnje
strane isklesani su mitski simboli vezani za vrata
i to:

e s vanjske strane simboli bogatog
gospodarstva, klas razi i klas zoba,
domace zivotinje, svinje, goveda, konji,
simboli Drva Zivota sokol, pcele, zmija

e s unutarnje strane Mjesec, simbol gazde
dvora na gori Peruna, Sunce, simbol
gazdarice Mokos i zvijezde simbol njihove
djece.

e Na podu izmedu nogu vrata, s unutarnje
strane, postavio bi se podni reljef sunca,
promjera 40 cm izraden u kamenu koji
simbolizira gazdaricu Mokos$ na vratima.:

KLAS Zopl

e e——

Slika 51: Vrata u Perunov svijet (autor Ljubo de Karina)
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ObrazloZenje

Tekstovi knjige ,Gazdarica na vratima“ bili su
nadahuée za izradu vrata, a lokacija koja se
predlaze je znacCajna obzirom na prirodna
obiljezja. U knjizi se kazuje da je cijela gora
ogradena vanjskim plotom, a postoje Gorska i
Dolinska vrata. U nebeskom dvoru na gori nalaze
se Perun, Moko$ i djeca ili Mjesec, Sunce i
zvijezde. Gora je namijenjena gospodarskom
stanovanju, a dol izdaSnom stocarstvu. Dolinska
vrata su glavna vrata, posreduju izmedu gore i
doline, nalaze se u dolu iza gore ili pod gorom,
kuda tece voda i raste obilna zelena trava stoci za
pasuy, i to je mjesto ljubavnog susreta bozanskog
brata i sestre. Ondje se slavi sveta rodoskrvna
svadba. To su vrata koja otvara Gazdarica -
Mokos. U proljeée se otvaraju, a u zimi zatvaraju.
Klju¢ otvaranja vrata je sveta svadba koja donosi
rodnost i mnogo blaga u izobilju. Pokrece se
ciklus godiSnje rodnosti. Prema predaji iz
narodnog pjevanja, glavna vrata su metalna
(bakrena ili Zeljezna).




2. MLINSKI KAMENOVI

Tri Zrvnja postavila bi se na lokaciji neposredno
prije uspona stazom u zaseok Trebis¢a, na
prostoru izmedu staze i korita bujice. Postavila bi
se tri kamena mlinska Zrvnja promjera 120 x 35
cm te bi se ucvrstili u tlo Sipkom od inoxa.

ObrazloZenje: Mlinski kamen je oruZje boga
Peruna. U svakoj ruci drzi po jedan kamen kojim
udara jednim u drugog i tako proizvodi gromove
i munje kojima u BoZanskom boju gada i ubija
boga Velesa. Veles je bog i zastitnik stoke,
darovatelj svega blaga i svake dobrobiti.
Gospodar je podzemnog svijeta, u proljece otvara
svoja vrata, iz njih dolazi topla rosa, dobrobit i
rodnost godine. Ukoliko Veles uskrati dobrobit i
okrene se protiv stoke, Perun udara svojim
strijelama (munjama) i os lobada kisu. O
Bozanskom boju govori i drvo Zivota. Drvo Zivota
trodijelno je podijeljeno: u gornjem dijelu su vrh,
orao / sokol koji simbolizira boga Peruna,
odnosno nebeska prostranstva. U sredini su
pcele, golubovi i ostale ptice koje predstavljaju
nas podnebeski svijet. Na donjem dijelu je voda,
glodavac (kuna) s dragocjenim krznom i kamen,
pod njima je zemlja s podzemnim $piljama iz koje
izvire voda i meki lezaj. Ispod drva lezi zmija /
zmaj koji simbolizira boga Velesa i koji napada
Peruna na suhom vrhu stabla. Time zapocinje
Bozanski boj. Perun odbija nasrtaj i vraca Velesa
dolje uvodu i s time se uspostavlja red.

av

Slika 52: Mlinski kamenovi (autor: Ljubo de Karina)
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3. RAZENO ZRNO I ZOBENO ZRNO

RaZeno i zobeno zrno postavila bi se u zaseoku
Trebis¢a na lokaciji pokraj mlina. Bila bi izradena
u kamenu, veli¢ine 130 cm x 60 cm x 50 cm i bila
bi pri¢vrSéena u zemlju sa Sipkom od inoxa. Raz i
zob simboli su bogatstva i blagostanja i melju se u
mlinu koji je materijalni izraz prisutnosti
Perunove moc¢i.

fee

|

%‘ ey

Slika 53: RaZeno i zobeno zrno (autor: Ljubo de Karina)
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4. 7RECEVE STOPE

Zreceve stope izradile bi se kao podni reljef u
kamenu. Reljef bi bio okruglog oblika promjera
110 - 120 cm i debljine 35 cm i bio bi postavljen
na lokaciji preko puta zgrade interpretacijsko-
posjetiteljskog centra, ukopan u zemlju. Na njemu
bi se isklesao simbolicki znak staze i otisak
stopala ve¢ih dimenzija koja simboliziraju stopala
staroslavenskog sveéenika Zreca.

MATERIAL - amen RANFANAR

Slika 54: Zreceve stope (autor Ljubo de Karina)



5. ZRTVENIK

Zrtvenik se ne bi posebno izvodio, za njega bi se
koristio postoje¢i kamen Kkoji se nalazi ispred
zgrade interpretacijsko-posjetiteljskog centra.
Kiparski bi se interveniralo samo na njegovom
gornjem dijelu, povrSina bi se zagladila, a ukoliko
materijal dozvoljava polirala. Lokacija ovog
kamena izuzetno je zanimljiva, jer se nalazi
negdje na sredini zaseoka Trebi$¢a. Rijec
TREBISCA na praslavenskom znaci LZRTVA*,
odnosno mjesto na kojem se prinosi. Zagladena
povrSina asocira na istroSenost kamena od
uporabe, dakle od prinoSenja zZrtvi.

Go

/

Slika 55: Zrtvenik (autor Ljubo de Karina)
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6 INTERPRETATIVNI SADRZAJI - IGRE

Dr. Ana Plastenjak, Arhej d.o.o.

Projekt PREKOGRANICNI MITSKI PARK, koji povezuje Rodik i Mo$éeni¢ku Dragu, ima interpretativne
sadrZaje osmisljene na takav nacin da u svakom mjestu postoji interpretacijski centar i put koji posjetitelju
omogucuje da se vodi sam putem mobilne aplikacije. Potonja mu omogucuje upoznavanje mitske tradicije
na mjestima na koja se odnosi. Posjet obje tocke dodatno je poboljSan moguéno$c¢u interaktivnog

upoznavanja bastine i kroz razlicite igre:

6.1 IGRA »POTRAGA ZA BLAGOM«

Za interaktivni dozivljaj posjete parku osmisljena
je igra “potraga za blagom”. Uz pomo¢ zagonetki
za samostalno rjeSavanje, posjetitelj se aktivno
ukljucuje u otkrivanje mitskih tajni a uz to se jos$ i
zabavlja. Igra je osmiSljena razli¢ito u oba dijela
parka, no ima zajednicku poveznicu. Na svakoj
strani izradene su dvije verzije prilagodene
razli¢itim dobnim skupinama. Napravljeno je i
prilagodavanje za slijepe i slabovidne. RjeSavanje
moze ukljucivati upotrebu razlicitih osjetila.

6.1.1 »TrazZenje blaga« u okolini Rodika

Igra zapocinje u Interpretacijskom centru (u
nastavku IC). Kod IC administratora, posjetitelj
dobiva mobilnu aplikaciju i list sa zagonetkama.
Nakon toga slijedi Setnja parkom, gdje putem
mobilne aplikacije upoznaje pri¢e o mitskim
tradicijama vezanim za odredene toCke u
prostoru i rjeSava zagonetke. Kona¢na nagrada
¢eka ga u IC-u, uz babinu skulpturu, ali samo ako
nade prave odgovore.
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Postoje dvije varijante igre:

a) Igra "PRONADI SLIKU" namijenjena je djeci
predskolske dobi odnosno djeci do 9.
godine.

U IC-u djetetu se daje list s nacrtanim elementima koje
je potrebno pronaci u parku. Elementi su odabrani
odjeljci crteza prikazanih na kamenim markerima na
pojedinim tockama s mitskom tradicijom. Zadatak
djeteta je da ili docrta ili prepozna prikazano mitsko
stvorenje koje je nacrtano. Za ispravno rjeSenje djeca u
IC-u dobivaju nagradu (Stambilj Babe).

b) Igra "PRONADPI SKRIVENU RIJEC" je
namijenjena za stariju djecu i odrasle.

U IC posjetitelj dobiva list sa zagonetkama. Na svakoj
lokaciji mora se naci odgovor na postavljenu zagonetku.
Slova iz ispravno rijeSene zagonetke tvore "skrivenu
rije¢". Pomoc¢u otkrivene "skrivene rijeci"”
odgovoriti na osnovno postavljeno pitanje. Odgovor na
potonje, vodi do blaga zakljucanog u IC-ju. Ispravno
rjeSenje zagonetke otkljucava bravu, koja zakljucava
poseban interaktivni doZivljaj. RjeSenje zagonetke
moguce je i ako posjetitelj posjeti samo gornju stazu
parka.

moguce je



6.1.2 »TraZenje blaga« u Trebiséima

Zbog razlicitog dizajna hrvatskog dijela parka, igra "potraga za blagom" igra se samo u selu Trebis¢a. U
mlinu je postavljen mali IC, gdje igra pocCinje i zavrSava. Tamo posjetitelji dobiju upute za trazenje igre te
po selu traZe tragove i rjeSavaju zagonetke povezane sa slavenskom mitologijom.

Postoje dvije varijante igre:

a) Igra "PRONADI SLIKU" namijenjena je
djeci predskolske dobi odnosno djeci do
9. godine.

U IC dijete dobiva list s unaprijed nacrtanim
okvirima oznacenim brojevima (1-6). U selu su
skriveni posebni elementi, koji su numerirani (1-6).
Zadatak posjetitelja je pronaci predmet s odredenim
brojem, prekriti ga onim dijelom lista koji ima isti
broj i oblik i obojiti ga. Tako uraden otisak je isjecak
cijele slike, koja je vidljiva kada su rijeSeni svi
kljucCevi. 6 razlic¢itih elemenata zajedno cine cijelu
slicicu. Elementi su skriveni u blizini atributa
slavenskih boZanstava (Perun, Veles i Mokos, Zrec).
Za ispravno rjesenje djeca u IC-u dobivaju nagradu (
Stambilj Peruna).

b) Igra »PRONADPI SKRIVENI KOD" je
namijenjena za stariju djecu i odrasle.

Prilagodba ¢e biti takoder za slijepe i slabovidne.

U IC posjetitelj dobiva list sa zagonetkama. Prva
zagonetka vodi posjetitelia do prve tocke - simbola
odredenog boZanstva, gdje potraZi ispravan odgovor.
Slijedite sljedele savjete kako biste pronasli odgovor na
svaku postavljenu zagonetku . Slova iz ispravho
rijeSenih zagonetka tvore "skriveni kod". Pomocu
razotkrivene "skrivene rijeci" moguce je odgovoriti na
osnovno postavljeno pitanje. Potonja otvara bravu i
omogucuje otvaranje kovéega i pristup "blagu”
smjestenom u centru za tumacenje.

Igra posjetitelja vodi do razli¢itih atributa povezanih s
razlicitim slavenskim boZanstvima (Perun, Veles i
Mokos, Zrec). Za razotkrivanje zagonetki koristi se skup
razli¢itih senzorickih saznanja.
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6.2 DRUSTVENE IGRE

Cilj projekta je takoder potaknuti interakciju
izmedu dva ili viSe posjetitelja. U vrijeme
internetskih igara, stare stolne igre su pomalo
Zanemarene. Zato su stvorene verzije igara s
sadrzajima koji povezuju oba parka u cjelinu. To
je igra Sjecanje s mitoloSkim stvorenjima, verzija
igre "zmije i ljestve" i 3 razlicite vrste bojanki.

Igre namijenjene su najmladim posjetiteljima te
su/ biti ¢e dostupne u interpretacijskim centrima
i ugostiteljskim objektima.
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Slika 56: Fotografirala Ana Plastenjak (sve 3)



7 TURIZAM NA PODRUCJU DESTINACIJE MITSKI PARK * # °

doc. dr. sc Jelena Durkin Badurina, izv. prof. dr. sc. Elena Rudan in Natali Brubnjak, Fakultet za
menadZment u turizmu i ugostiteljstvu

Destinacija MITSKI PARK osmisljena je kao prekogranic¢na turisticka destinacija koja se sastoji od dvije
mikrolokacije: mjesta Rodik u sastavu op¢ine Hrpelje-Kozina u Sloveniji, te lokacije Trebis¢a, u sastavu
opc¢ine Moscenicka Draga, u Hrvatskoj. Lokacije su povezane jedinstvenom kulturno-povijesnom bastinom,
te ¢e imati objedinjenu turisticku interpretaciju kao jedinstvena turisticka destinacija, u kontekstu pruzanja
inovativnog doZivljaja mitske tradicije slavenskih i praslavenskih naroda.
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Slika 57: Prikaz lokacija Rodik i Trebis¢a

Obzirom da se mikrolokacije, kao i opéine u Cijem se sastavu nalaze itekako razlikuju po mnogim
obiljezjima, potrebno je poznavati turisticku ponudu u sklopu obje op¢ine, u svrhu boljeg razumijevanja
nove turisticke destinacije i jednostavnijeg povezivanja lokacija.
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7.1 ANALIZA TURISTICKE PONUDE
MIKROLOKACIJE TREBISCA * # °

Podrucje Opc¢ine MoSc¢enicka Draga predstavlja
jednu od prepoznatljivih turistickih destinacija
istoCnog dijela istarskog poluotoka te Opatijske
rivijere poznatu po svojim $ljun¢anim plazama (9
plaza) i netaknutim planinskim prostorima Parka
prirode Ucka. Destinacija je to koja spojem
razliCitosti oCuvanih prirodnih ljepota izmedu
mora i planine, uz bogate ostatke kulturno-
povijesne bastine te blagom mediteranskom
klimom, u ljetnim mjesecima postaje motivom
dolaska brojnih turista.

Prostorno gledajué¢i turisticka kretanja su
koncentrirana na centar opdine: to je mjesto
Mos¢enicka Draga s nizom plaznih prostora (gdje
dominiraju dvije plaze Sipar i sv. Ivan) te dva
srednjovjekovna gradica Brse¢ i MoScenice.
Srednjovjekovnim gradovima dominiraju Zupne
crkve pa tako u Brsecu se nalazi Zupna crkva sv.
Jurja, a u Mo$éenicama Zupna crkva Svetog
Andrije Apostola. U ove dvije Zupe BrseC i
MoSc¢enice smjeStene na podrudju opéine
MosS¢enicka Draga nalazi se jo$ cijeli niz manjih
sakralnih objekata.

Moséenicka Draga prepoznata je i razvijena
prvenstveno kao ljetha odmori$na destinacija
(najve¢a koncentracija nocenja je u razdoblju
lipanj - rujan), a posljednjih desetak godina
nastoji dopuniti svoju ponudu razli¢itim
elementima specifi¢nih oblika turizma.

OdrZavanje razli¢itih sportskih manifestacija
(npr. Ucka Trail, MTB uspon na Ucku, Triatlon,
itd.) te brojnom outdoor ponudom (npr. penjanje,
planinarenje, biciklizam, jedrenje, ronjenje itd.)
nastoji se dodatno zadovoljiti potrebe i motive
dolaska suvremenih turista, ali i smanjiti izrazitu
sezonalnost poslovanja.

U cilju razvoja specifi¢nih oblika turizma mora se
navesti i Kkulturni turizam koji razliCitim
manifestacijama i kulturnim atrakcijama stvara
dodatni motiv dolaska u destinaciju pa tako stari
grad MosScenice sa svojom etnografskom
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OPCINE MOSCENICKA DRAGA 1 OPIS

zbirkom, toSem i drugim kulturnim resursima te
vodenim turama postaje zanimljiva izletnicka
destinacija Opatijske rivijere. Etnografska zbirka
smjeStena je u dvokatnoj kamenoj kuci na ulazu u
stari grad MoScenice, a postav je otvoren 1984.
godine. Grada je prezentirana tematski - kuhinja
s pripadaju¢im priborom, ognjiste, obrte
(bacvarstvo), narodne noSnje, nakit. Drugi dio
muzejskog postava Cini autenti¢ni to$ (mlin za
masline) - drobilicom i tijeskom za pravljenje
maslinovog ulja uz potreban pribor i loZiSte za
grijanje vode.

Brse¢ u svojoj ponudi ima izloZbeni prostor
galerije Eugen K (BrseC je inaCe rodno mjesto
knjizevnika Eugena Kumici¢éa) te ocuvanost
srednjovjekovnih prostora. U mjestu Golovik na
cesti izmedu Brseca i MoScéenica nalazi se
jedinstveni izloZbeni postav Art terarij koji je
izradio umjetnik Zdenko Velci¢. Art terarij sadrZi
19 jedinstvenih umjetnickih izlozbenih postava
detalja prirode koju turist moze pronaci u
okruZenju (npr. kukac dok se njiSe na vlati trave,
zmija koja se nalazi medu kamenjem i niskim
mediteranskim raslinjem, itd.) U Mos¢enickoj
Dragi iznad luke nalazi se Interpretacijski centar
ribarske i pomorske bastine ,Ku¢a od mora“ u
kojem se moze razgledati povijest pomorstva,
ribarstva i tradicijske brodogradnje na podrucju
op¢ine MoSc¢enicka Draga. U interpretacijskom
centru se nalazi i kutak za najmlade posjetitelje, a
cjelokupni postav sadrZi zanimljivu multimediju.
Prostor rive takoder je dio interpretacije
maritimne bastine podrucja op¢ine Mosc¢enicka
Draga i to kroz informativne ploce koje su
postavljene na tom prostoru. U luci se nalazi i
novoobnovljena barka-leut Sv. Andrija iz 1934.
godine tako da cijeli prostor pruza jedinstveni
doZzivljaj proslosti i sadaSnjosti. Uredenje
prostora i obnavljanje leuta omoguceno je
Interreg projektima Mala barka 1 i Mala barka 2.

Manifestacije koje pridonose razvoju kulturnog
turizma su mnogobrojne: smotra i regata



tradicijskih barki na jedra, medunarodna likovna
kolonija MosSéenicki pinel i djecje kreativne
radionice, Kandalora - Povijesni dan Moscenic, Za
Andrejnu - dan pomoraca i ribara, Karneval,
Blues festival, Medunarodni literarni festival
»Sipar”, koncerti u Zupnim crkvama itd.

InaCe, MoSc¢enicka Draga biljeZi prva turisticka
kretanja ve¢ krajem XIX. stoljeca te je svoju
turisticku aktivnost razvijala usporedno s
obliZnjim gradom Opatijom kao jednim od
centara turizma Austro-ugarske monarhije. 1911.
godine raspolagala sa 35 kreveta u dva mala
pansiona i sa 150 kreveta u ku¢noj radinosti, a
prvi se hotel Armanda (danasnji hotel
»,Mediteran“) sagradio 1913. godine te je nazvan
je po obitelji Armanda koja ga je dala sagraditi i
koja je vodila njegovo poslovanje.

Smjestajna ponuda je vrlo raznolika pa se na
prostoru opéine MoS¢éenicka Draga moZe pronaci
smjestaj u hotelskim objektima (Remisens Hotel
Marina, Smart Selection Hotel Mediteran i Hotel
villa Privilegio), u raznolikom i brojnom
privatnom smjestaju u apartmanima, sobama ili
kuéama za odmor te u autokampu Draga.
MosS¢enicka Draga je u svojim smjeStajnim
objektima u 2018. godini raspolagala sa ukupno
3.282 kreveta te je ostvarila 272.223 te 54.547
dolazaka. U strukturi dolazaka Mo$¢enicku Dragu
najviSe posjecuju turisti iz Njemacke, Austrije,
[talije i Slovenije.

Gastronomska ponuda destinacije definirana je
specificnostima  podru¢ja, nude se i
upotrebljavaju razli¢ite izvorne namirnice npr.
Sparoge koje se promoviraju putem gastro-
manifestacije Gastrodani s okusom Sparoge,
zatim maruni, ali prvenstveni je naglasak na
kuhinji koja se temelji na ribi, Skampima i drugim
plodovima mora. Razli¢itost ugostiteljskih
objekata omogucuje i raznoliki pristup te
zadovoljenje razlic¢itih potreba suvremenih
turista.

Osobitu vrijednost destinaciji MoS¢enic¢ka Draga
daje podrucje Park prirode Ucka koji zauzima
ukupnu povrsinu od 159,38 km2, a dio podrucja

koji obuhvac¢a Opéinu Moséenicka Draga iznosi
22,95 km2 (ili 14% povrSine Parka). Ovaj prostor
jer vrlo atraktivan za razvoj ekoturizma kao
specificnog oblika turizma koji do sada nije
razvijen, a isto tako i edukativnog turizma.

Slika 58: Mikrolokacija Trebis¢a (fotografirala Natali
Brubnjak)

Na tom podrucju smjeSten je i mitski prostor
Trebis¢a (brojni staroslavenski i starohrvatski
toponimi govore tome u prilog) koji svojim
specificnim vodnim pojavama i starom ruralnom
arhitekturom, pod vrhom Perunom (880 m),
otvara prostor praslavenskog svijeta. Inace,
arheolos$ka zona kanjona Drage i Peruna nalazi se
izmedu lokaliteta Potoki, Podtrebi$¢a, TrebiSca i
Jur¢i¢i na podrucju MoScenicke Drage. Prostor je
bogat pecinskim i jamskim objektima od kojih su
najznacajniji Podosojna i Druska pe¢ te
polupecina Zijavica. Na prostoru Opcine je
napravljena je mitsko-povijesna staza TrebiSce-
Perun i postavljeno je 13 poucnih tabela koje
govore staroslavenskoj mitologiji. Na prostoru
Trebis¢a odvijale su se i predstave teatra
Perunika o tematici staroslavenske mitologije, ali
samo za dogovorene skupine. Mitsko-povijesna
staza do sada nije bila djelom turistickih
aranZmana, ali se nudi moguénost samostalnog
pjeSaCenja te je staza predstavljena na web
stranicama zajednice  Opcine
MoScenitka Draga i Parka prirode Ucka.
Nedostatak sadrzaja usmjerenih potrebama
turista dodatno pojacava potrebu interpretacije
prostora pojedinim  ciljnim
segmentima. U Strategiji razvoja opcine
Moséenicka Draga do 2020. godine predvideno je
uredenje Interpretacijskog centra Trebiséa -
Perun u ruralnoj kuéi u TrebiS¢ima te izgradnja

Turisticke

usmjerenog
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djecjeg tematskog parka TrebiS¢e ¢ime bi se
dodatno ponuda usmjerila razli¢itim ciljnim
segmentima. U okviru projekta Mitski park
rekonstruirati ¢e se mlin koji ¢e biti info centar
podrucja Mitskog parka u Moséenickoj Dragi, a na
stazi Ce se postaviti Cetiri kamena putokaza
akademskog kipara Ljude de Karine koji stvara u
zaseoku Zagore kraj BrseCa gdje ima i svoju
galeriju.

Slika 59: Potok koji prolazi kroz Trebisca (Fotografirala
Natali Brubnjak)

Prostorna cjelina mitsko-povijesnih  staza
Trebis¢a-Perun ima potencijala da postane
turisticka atrakcija koja nece biti dostupna
turistima samo tijekom ljetnih mjeseci vec
osobito tijekom vansezonskog razdoblja. Ovakva
turisticka atrakcija dodatno ¢e pridonijeti
prepoznatljivosti i konkurentnosti destinacije na
suvremenom turisticCkom trzistu.

Slika 60: Slap i odmaraliste za posjetitelje (fotografirala
Natali Brubnjak)



7.2 ANALIZA TURIZMA OPCINE HRPELJE-KOZINA I MJESTA RODIK * # °

Op¢ina Hrpelje-Kozina, zajedno s opc¢inama
Divaca, Izola, Komen, Koper, Piran i SeZzana,
sastavni je dio Obalno-kraske regije Slovenije.
Povijesno pripada juZnom dijelu u tzv. Primorsku
pokrajinuiizravno granici s Hrvatskom i [talijom.
Osim najvecih naselja Hrpelja i Kozine, u svome
sastavu ima jo$ 36 manjih naselja: ArtviZze, Ba¢ pri
Materiji, Beka, Brezovica, Brezovo Brdo, Golac,
Gradisce pri Materiji, GradiSica, Hoti¢na, Javorje,
Klanec pri Kozini, Kovcice, Krvavi Potok,
Markovscina, Materija, Mihele, MrSe, Nasirec,
Obrov, Ocizla, Odolina, Orehek pri Materiji,
Petrinje, Poljane pri Podgradu, PovZane, Presnica,
Ritomece, Rodik, Rozice, Skadanscina, Slivje,
Slope, Tatre, Tublje pri Hrpeljah, Velike Loce,
Vrhpolje.

U turistickom smislu, op¢inu Hrpelje-Kozina u
velikoj mjeri obiljeZava tranzitni turizam, zbog
blizine dvaju grani¢nih prijelaza, no istovremeno
na teritoriju opéine postoji znacajna prirodna i
kulturno-povijesna bastina vrijedna posjeta i
razgleda.

0d prirodne bastine, istice se ljepota krajolika i
prirodni fenomeni poput jama, ponikvi, ponirucih
rijeka (,slepa dolina“), starih stabala lipe, itd. Na
podrucju opcine se nalazi Park prirode Beka koji
obuhvaca sutjesku Glins¢ice i dolinu Grize.
Rijeka Glinsc¢ica izvire pokraj Klanca i Ocizle, gdje
se na flisnoj podlozi skuplja voda potoka Klincice
i Griznika, koji se ujedinjuju kraj Botaca. Tu se
spusta u slapu visine oko 30 m i dalje tece po
krskom podrucju, pa velik dio vode ponire. Kraj
Boljunca (Bagnoli della Rosandra) je prihranjuju
mnogi izvori, a dalje teCe po aluvijalnoj ravnici do
usca u Miljskom zaljevu. U krskom dijelu Glinscica
je izdubila slikovitu sutjesku. Posebno se istice i
brdo Slavnik (1028 m), najvisi vrh na sjevernom
dijelu slovenske Ciéarije. To je krasko podrudje
koje na sjeveru granici sa Matarskim podoljem,
na jugu sa Crvenom Istrom, na zapadu sve do
Kozine, a prema istoku do Brgudskog podolja.
Stoga, staro goropisno ime nije samo vrh Slavnik,
ve¢ se odnosi i na gorsko podrucje slovenske

Cicarije, koje se naziva Slavnisko Podgorje -
skra¢eno Slavnik. Slavnik je lako dostupan i
postoji viSe markiranih planinarskih puteva koji
vode do njega. Sam vrh predstavlja lijepu
razglednu tocku i tik kraj njega se nalazi
planinarski dom Tumova koca.

0d podzemne prirodne bastine, vaéno je
spomenuti jamu Dimnice koja se nalazi u blizini
sela Slivie i Markovs$c¢ina, nedaleko od ceste
Kozina - Rijeka. Jama Dimnice je duga oko 8 km i
sadrzi podzemni tok dubok 180 m. Postoje
prolazi na dvije razine: gornji i donji prolazi.
Gornji prolazi su suhi, prepuni stalaktita i
stalagmita te su uskladeni sa turistickim stazama.
Kroz donji prolaz tece podzemni tok upravo prije
prelijevanja u izvor rijeke RiZane. Jama i okolica
su prava riznica tipi¢nih krskih pojava, a posebno
su atraktivne za posjetitelje formacije kapljica.
[ako formalno ne spadaju u administrativno
podrucje opc¢ine Hrpelje Kozina, kada govorimo o
prirodnoj baStini, neizostavno je spomenuti
iznimno atraktivne Skocjanske jame- sustav
krskih Spilja u Sloveniji koje su jedan od najvecih
svjetskih prirodnih fenomena i jedan od najvec¢ih
podzemnih kanjona u svijetu. Radi se o mjestu
iznimne ljepote s jedinstvenim ekosustavom, te
velike povijesne vrijednosti (naseljenost od
prapovijesti). Zbog toga su Skocjanske jame 1986.
godine upisane na UNESCO-v popis mjesta
svjetske bastine u Europi.

Kulturno-povijesna baStina ukljucuje velik broj
objekata sakralne bastine (crkve i kapelice),
zgrade od posebnog znacaja (pretezno farme kao
znacajni ruralni objekti), spomenika (dominiraju
oni vezani za NOB), te cak 39 arheoloskih
nalazisSta. Medu najznacajnija nalaziSta spada
Ajdovscina pokraj Rodika na kojoj su pronadeni
ostaci predpovijesnog i antickog naselja (jedno
od najbolje o¢uvanih antickih naselja na uzvisini
u Sloveniji).

Kada govorimo o kulturnim atrakcijama, vazno je
osvrnuti se i na nematerijalnu bastinu koja u
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slu¢aju ove opc¢ine ukljucuje znacajnu eno-
gastronomsku tradiciju i prepoznatljivost.
Lokalne namirnice i proizvodi karakteristicni za
ovo podrucje uklju¢uju med, voce i preradevine
od voca, med, sir, a u posljednje vrijeme i pivnice
koje proizvode vlastito craft pivo, te uz njega
nude i tradicionalnu domacu kuhinju.

Tokom godine, na podrucju opéine se odrzava niz
manifestacija lokalnog i regionalnog karaktera,
kojima se obiljeZavaju odredeni znacajni dogadaji
ili slavi specificna namirnica (npr. jabuke ili
kesteni).

Smjestajni kapaciteti na podrucju op¢ine odlikuju
se velikom raznolikos¢u i ukljucuju hotel-casino,
hostel, agroturizme (,turisticne kmetije), te sobe
i apartmane u sklopu privatnog smjeStaja i/ili
restorana/pivnice. Postoji i znacajan broj
ugostiteljskih  objekata  koji  variraju od
jednostavnih bistroa, restorana, gostionica,
pivnica, pa do agroturizama koje nude usluge
hrane za vanjske goste. Moguce je primijetiti i
veliku razliku u kvaliteti i orijentaciji smjeStajnih
i ugostiteljskih objekata, od onih prvenstveno
namijenjenih tranzitnim gostima, koje krasi
jednostavnost i pristupacna cijena, pa sve do
objekata koji svojom opremljenos¢u i ponudom
mogu zadovoljiti zahtjevne moderne goste
zainteresirane za ruralni dozivljaj. Ugostiteljska
ponuda podru¢ja ima dugacku tradiciju u
kontekstu grani¢nog podrucja i kontinuiranog
(iako opadajuceg) broja posjetitelja iz Italije
zainteresiranih upravo za gastronomski segment
ponude.

[z proucavanja dostupnih podataka, razvidno je
kako je turisticki proizvod opéine Hrpelje- Kozina
preteZzno usmjeren na aktivne turiste i posjetioce
(planinarske staze, prirodno-povijesne
edukativne staze, biciklisticke staze), kao i one
zainteresirane za kulturnu baStinu i lokalnu
gastronomiju.  Tranzitni gosti koji podrucje
opcine koriste za pauzu tokom putovanja i dalje,
ali postoji i odreden broj posjetitelja posebnih
interesa (casino hotel, ugostiteljska ponuda). No
upitno je da li je opc¢ina Hrpelje-Kozina
prepoznatljiva kao destinacija na Sirem trZzistu
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iako se nalazi u neposrednoj blizini (pola sata
voznje) prepoznatljivih turistickih atrakcija
poput Skocjanskih jama, Postojne, priobalnih
destinacija Portoroza, Piran, ali i Kvarnera i Istre,
itd.)

Opc¢ina se u svojim naporima za razvoj turizma
jasno pozicioniranja u smjeru razvijanja odrZivog
turizma o Cemu svjedoCi dobivena srebrna
oznaka ,Slovenia-green destination“, temeljem
zadovoljavanja znaCajnog broja indikatora
odrzivosti, zatim projekt ,Zelene iskrice, kao i
kontinuirane investicije u energetsku odrzivost.

Rodik kao naselje u sastavu opcine Hrpelje-
Kozina, broji tristotinjak stanovnika i poznato je
po svojem arheoloSkom i etnoloskom naslijedu.
Smjesten je izmedu breZuljaka, na prosjecnoj
nadmorskoj visini od 550 metara. Prirodno
okruzenje naselja Rodik, skriva dugu i bogatu
povijest tog podrucja, koja seZe daleko u proslost,
sve do perioda kada je ovo podrucje bilo mjesto
kontakta dvaju razlic¢itih naroda: starosjedilaca i
Slavena. Ostaci davne povijesti vidljivi su na Cetiri
okolna arheoloska nalaziSta, od kojih je najvazniji
lokalitet Ajdovsc¢ina - prapovijesna gradina i
drevna obrambena postaja. RodiSko podrudje
jedinstveno je mjesto preplitanja bogate
materijalne i nematerijalne kulturno-povijesne
bastine: kameni epigraf iz 1.stolje¢a pronaden u
okolici Rodika, svjedoCi o postojanju naroda
Rundikta - pra-stanovnika ovog podrucja, a
lokalne predaje i legende pricaju neobicne price o
ajdima - mitskim divovima koji su obitavali na
istim predjelima. Ajdi su samo mali dio
jedinstvene nematerijalne bastine, sacuvane kroz
pripovjedne materijale i ovjekovjecene u
jedinstvenim toponimima u krajoliku koji
okruzuje Rodik. Na podrucju Rodika nalazi se
nekoliko ugostiteljskih i smjestajnih objekata, a
tokom dvije prepoznatljive manifestacije:
»Kostanjev praznik“/Praznik kestena u listopadu
i ,Opasilo v Rodiku“ u srpnju, Rodik postaje
destinacija za stotine posjetitelja iz bliZe i dalje
okolice. Na podrucju Rodika djeluje turisticko
drustvo koje je aktivno u organizaciji navedenih
manifestacija, te kontinuirano potice stvaranje
inicijativa za razvoj turisticke ponude.



Slika 61: Ostaci kamenog monolita Baba (fotografirala
Natali Brubnjak)

Turistickim valoriziranjem bogate nematerijalne
baStine u prirodnom krajoliku
(pjesacke/biciklisticke staze koje povezuju
kljutne tocke) u kombinaciji s postoje¢om
kvalitetnom gastronomskom ponudom, moguce

je Rodik udiniti prepoznatljivom

mikrodestinacijom s odlicnim prometnim
poloZajem i bogatstvom jedinstvenih dozivljaja za
turiste i posjetioce.

Slika 62: Crkva ,Sv. Trojica” u Rodiku (fotografirala
Natali Brubnjak)
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7.3 USPOREDBA TURISTICKE PONUDE OPCINA MOSCENICKA DRAGA I HRPELJE-
KOZINA *°

Ve¢ na prvi pogled je moguce vidjeti kako se dvije destinacije znacajno razlikuju po pitanju ponude,
potraznje i glavnih turistickih proizvoda, no detaljnija analiza kvantitativnih pokazatelja moze biti korisna
za uocavanje potencijalnih zajednic¢kih obiljezja, odnosno obiljezja koja su komplementarna i mogu
doprinijeti stvaranju ujednacene destinacije.

Tablica 1: Usporedba smjestajnih kapaciteta Moscenicke Drage i Rodika

Op¢ina Hrpelje-Kozina: Op¢ina MoS¢enicka Draga
Broj Broj kreveta Broj Broj kreveta
registriranih registriranih
objekata objekata

Hoteli 1 84 3 515
Hosteli i moteli 2 80 / /
Kampovi / / 1 330
Apartmani, sobe 8 57 350 2425
i kuc¢e za odmor
Agroturizmi 6 65 / /
UKUPNO 17 286 354 3270

Vir: izrada autora prema podacima dobivenim od Op¢ine Hrpelje Kozina i Turisticke zajednice opéine Mo$éeni¢ka Draga

[z tablice 1. vidljiv je velik nesrazmjer u broju dostupnih smjestajnih kapaciteta, Sto je i logi¢no zbog snazno
razvijenog priobalnog turizma u MoS¢enickoj Dragi, kao i duge turisticke tradicije koju imaju. Specifi¢na je
i Cinjenica kako na podrudju op¢ine Hrpelje-Kozina nema kampa kao niti kuc¢a za odmor, $to upucuje na
izostanak orijentacije na kamp goste, kao i na goste koji borave dulji period u destinaciji. S druge strane
opcini Moscenicka Draga nedostaje smjeStajnih kapaciteta u sklopu agroturizama. UnatoC Cinjenici da
zalede MoScenicke Drage (mjesta Sveta Jelena, MoScenice, Martina, Mala Ucka, itd.) posjeduje preduvjete
za ovakav oblik turizma, nedostatak registriranih agroturizama upucuje da stanovnistvo ovog podrucja
razdvaja postojecu (ograni¢enu) poljoprivredu od turizma.

[ako u tablici 1. nije vidljivo, op¢ina Hrpelje-Kozina ima znacajno vece razlike u kvaliteti smjeStajnih
kapaciteta; u kategoriji apartmani i sobe ulaze i oni smjeStajni kapaciteti koji su dopunska usluga restorana
i pivnica, kao i apartmani koji se nalaze u sklopu tradicijski uredenih objekata, u prirodnom okruzenju i
koji pruzaju visoku razinu usluge. S druge strane, u Mosc¢enickoj Dragi prevladavaju smjeStajni kapaciteti
visoke kategorije, zahvaljujuéi dugackoj tradiciji turistickog razvoja, kao i stvaranju brenda MoS$¢enicke
Drage kao jedinstvene destinacije.

Ugostiteljski segment je kvalitetno razvijen i u jednoj i u drugoj op¢ini, dok op¢ina Mos¢enicka Draga ima
veliki broj restorana koji u ponudi imaju morsku hranu, restorani op¢ine Hrpelje-Kozina orijentirani su na
tradicionalnu kuhinju, koristenje lokalnih sastojaka i mesne delicije. I jedna i druga destinacija imaju jedan
ili viSe ugostiteljskih objekata iznimno visoke razine kvalitete i prepoznatljivosti, prikladne za goste visokih
zahtjeva i plateZnih mogu¢nosti.
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Tablica 2: Usporedba broja dolazaka i nocenja za period 2017.-2018.

2017 2018

Dolasci Nocenja Dolasci Nocenja
Opcina Hrpelje- domaci 1.533 2.140 1.581 2.655
Kozina inozemni 17.018 22.080 22.120 32.483
UKUPNO 18.551 24.220 23.701 35.138
Opcina domaci 1.880 10.379 1.865 9.209
Moscenicka Draga inozemni 50.602 241.525 51.792 250.348
UKUPNO 52.482 251.904 53.657 259.557

Vir: izrada autora prema podacima dobivenim od Op¢ine Hrpelje Kozina i Turisti¢ke zajednice opéine Moséenicka Draga

[z tablice je vidljivo kako op¢ina Mos$¢enicka Draga ima skoro 3 puta viSe ukupnih dolazaka, te ¢ak 10 puta
viSe ostvarenih nocéenja. Prosjec¢na duljina boravka i domacih i inozemnih gostiju u op¢ini Mos¢enicka
Draga od 4,8 dana je znacajno viSa nego Sto je to slucaj u op¢ini Hrpelje-Kozina gdje ne doseZe niti 1,5 dan.
Osim toga, obje op¢ine su pretezno orijentirane na inozemne turiste, a iz pregleda distribucije dolazaka po
mjesecima za 2018. godinu, uoceno je kako obje destinacije imaju izraZenu sezonu tokom ljetnih mjeseci, a
na podrucju opc¢ine Hrpelje- Kozina rujan je posjeceniji od srpnja.

Sto se ti¢e dodatnih aktivnosti namijenjenih turistima i posjetiteljima, obje destinacije dijele orijentaciju na
aktivne outdoor goste kojima se nude pjeSacke, biciklisticke i planinarske staze, te sadrZaji poput traila i
penjanja (Moséenic¢ka Draga), odnosno paintball-a (Hrpelje- Kozina).
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7.4 GLAVNI TURISTICKI PROIZVODI PREKOGRANICNE TURISTICKE DESTINACIJE

MITSKI PARK * # °

Turisticki proizvod je kompleksan sklop razli¢itih
pojedinacnih fizickih proizvoda i neopipljivih
usluga iz komercijalnih i
nekomercijalnih  domena  (npr.
ugostiteljstvo, kultura, prirodna bastina, sport i
rekreacija, zabava, itd.)). koje posjetitelj
‘konzumira’ za vrijeme turistickog putovanja.
Obzirom da je turisticki proizvod u svojoj osnovi
neopipljiv (turist kupuje dozivljaj, a ne samo skup
pojedinac¢nih proizvoda i usluga), od iznimne je
vaznosti  kvalitetna  promocija turistickog
proizvoda kako bi posjetitelj mogao Sto bolje
vizualizirati proizvod te razviti pozitivna, ali
realisticna ocekivanja. Stoga se turisticki
proizvodi destinacija Cesto konkretiziraju kroz
izradu turistickih paket aranZmana, kao
kombinacije vise razlicitih, sadrzajno, vremenski
i prostorno uskladenih wusluga vezanih uz
putovanje i boravak koje se nude u jednom
paketu i za jednu pausalnu cijenu.

razlicitih
smjestaj,

Projektom MITSKI PARK stvorena je jedinstvena
prekograni¢na destinacija sastavljena od dvije
lokacije (Mos¢enicka Draga i Hrpelje Kozina) koje
povezuje turistiCka ponuda =zasnovana na
doZivljaju mitske bastine u krajoliku. Cilj projekta
je bio utjecati na smanjenje sezonalnosti kroz
kreiranje inovativne cjelogodisnje ponude, te
iskoristiti bogatu nematerijalnu kulturnu bastinu
za razvoj odrzivog prekograni¢nog turizma.
Projektom su stvoreni klju¢ni sadrzaji: staze s
kamenim putokazima, 2 info centra,
interpretacijski sadrzaji temeljeni na istrazivanju
0 mitskim tradicijama, inovativnha mobilna
aplikacija s elementima ,proSirene stvarnosti“ te
igre i animacijski program za najmlade (i sve one
koji se tako osje¢aju). Navedenu atrakcijsku
osnovu nuzno je povezati s adekvatnom
smjestajnom, ugostiteljskom i drugom
turistickom ponudom, u cilju stvaranja
jedinstvenih turistickih proizvoda prilagodenih
razli¢itim ciljnim skupinama.
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Stoga su osmiSljeni turisticki proizvodi koji
obuhvacaju uZzivanje u prirodi i drugaciji dozivljaj
kulturne baStine kao osnovni motiv i
konkretizirani kroz prijedlog dvodnevnih
turistickih aranZmana. Obzirom na razlike u
ritmu aktivnosti i prijedlozima dodatnih sadrzaja,
proizvodi se dijele na:

e turisticki proizvod namijenjen obiteljima
s djecom,

e turisticki proizvod namijenjen aktivnim
gostima,

e turisticki proizvod namijenjen parovima.

Osim navedenih, uzeta je i u obzir moguénost
stvaranja posebne ,tailor-made“ ponude ,po
mjeri“ gostiju vise i visoke platezne mo¢i za koje
se individualizirani premium turisticki paket
sastavljen od personalizirane usluge obilaska
MITSKOG PARKA, odsjedanja u vrhunskim
smjeStajnim objektima, te fine dining-a s
elementima lokalne gastronomije.

Turisticki paketi kojima se konkretiziraju
turisticki proizvodi destinacije MITSKI PARK nisu
Jklasicni“ paket aranzmani koje razvijaju
touroperatori za velike grupe, koji cesto ukljucuju
organizirani (obi¢no autobusni) prijevoz. Naime
analiza turistickih obiljeZja lokacija MITSKOG
PARKA (Mosc¢enicka Draga i Hrpelje Kozina),
pokazala je kako se radi o destinacijama u koje
gosti pretezno dolaze vlastitim automobilom, a
obzirom da je cilj projekta i jest odmak od
masovnosti i fokus na male grupe/individualne
posijetitelje koji Zele jedinstven dozivljaj prirode i
kulture, paketi ne uklju€uju organizirani prijevoz.

PredloZeni aranzmani takoder ne sadrzavaju
prodajne cijene, iz razloga Sto konacni iznosi
ovise o odabranom tipu smjeStaja i ugostiteljskih
objekata u kojima ¢e turisti konzumirati usluge.
Projekt MITSKI PARK je ukljucio znacajan broj
smjeStajnih i ugostiteljskih i ostalih objekata koji
nude turisticke usluge u neposrednoj blizini



atrakcija MITSKOG PARKA, a koji se medusobno
razlikuju u tipu, vrsti ciljanog trzista, osnovnoj i
dodatnoj ponudi, stoga zainteresirani posjetitelji
mogu izabrati u skladu sa svojim preferencijama.
Formiranje detaljnijih aranZmana koji ukljuc¢uju
konkretne objekte, precizno razradeni itinerar i
pausalnu cijenu prepuSten je kanalima
distribucije i prodaje (turisticke agencije) koje ¢e
u buduénosti na sebe preuzeti promociju i
prodaju aranZmana, kao i kreiranje jedinstvenih
tailor-made premium aranzZmana za goste koji
Zele potpuno personalizirani dozivljaj. Dodana
vrijednost  nastala  projektom  ukljucuje
mogucnost da se za svaki obilazak MITSKOG
PARKA unajmi i posebno educirani vodi¢, Sto
podiZe vrijednost cjelokupnog dozZivljaja, a
planinarske i biciklisticke staze na podrucju i u
neposrednoj blizini MITSKOG PARKA mogu na
posjet dodatno motivirati bike-entuzijaste i
rekreativce.

U svakome od paketa moguce je i zamijeniti 1.1 2.
dan (obilazak hrvatske i slovenske strane
MITSKOG PARKA), ovisno o ishodiStu iz kojeg
putuju gosti. Preporuka za posjetitelje je da
besplatnu  mobilnu inovativnu aplikaciju
preuzmu na svoje mobilne uredaje prije polaska
na put, kako bi je mogli nesmetano koristiti i
uzivati u njezinim sadrzajima na obje lokacije
MITSKOG PARKA.

Na slovenskoj strani, poCetna tocka obilaska je
info-centar, ujedno i mjesni dom u Rodiku (Rodik
6, Kozina) gdje posjetitelji mogu obici

interpretacijski postav i dobiti sve potrebne
informacije o obilasku staze i turistickoj ponudi
kraja. To je ujedno i mjesto gdje je moguce
parkirati automobil.

Na hrvatskoj strani, pocetna tocka obilaska je
parking pod naplatom u centru mjesta odnosno
ured Turisticke zajednice (Aleja Slatina,
Mosc¢enicka Draga), u kojem je moguce dobiti sve
informacije o MITSKOM PARKU i dodatnim
sadrZajima. Postoji moguénost da se na hrvatskoj
strani automobilom prijede jedan dio uspona
(asfaltirana cesta koja od kruznog toka vodi
prema mjestima Haldej, Sveti Anton, Obrs, Sucidi,
Trebisc¢a, Potoki i Sv. Petar), ali ta varijanta se ne
preporuca zbog uske i nepregledne ceste na kojoj
se nije moguée mimoici te je prikladna za manje
automobile.

Sve detalje vezane za smjestaj i prehranu (objekti
koji nose oznaku MITSKI PARK), kao i dodatne
aktivnosti odnosno najavu za razgled dodatnih
sadrzaja, moguce je doznati na linku:
http://mitski-park.eu/posjetite-mitski-park/ .

Nakon otvaranja MITSKOG PARKA, pakete Ce biti
moguce kreirati i rezervirati i preko turistickih
agencija koje nose oznaku projekt.
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Igrajte se u Mitskom Kkrajoliku

paket aranZman za obitelji s djecom

Paket je fokusiran na obitelji s djecom (5-12 godina) koje Zele provesti dinamican produZeni vikend u
prirodi te na zanimljiv nacin nesto nauciti o mitskoj bastini, vjerovanjima i samom poimanju Zivota, smrti,
prirode, vremenskih prilika i sl.

Paket ukljucuje obilazak obje lokacije uz animacijske aktivnosti vezane za interaktivni postav u oba info
centra (Rodik i Trebisc¢e), ali i posebno osmisljene igre kojima se djeca uvode u svijet predslavenske i
slavenske mitologije. Osim igara na ploci i rjeSavanja zagonetki, poseban doZivljaj predstavlja i obilazak
staza s jedinstvenim kamenim putokazima, igranje igre ,traZenja blaga“ i koriStenje besplatne aplikacije
koja metodom proSirene stvarnosti, na odredenim tockama na stazama prezentira dodatne informacije.

Ovisno o uzrastu djece i preferencijama, posjet sadrzajima MITSKOG PARKA moguce je kombinirati sa
drugim aktivnostima u destinaciji (razgledi kulturnih i prirodnih znamenitosti, rekreacija, odmor)

IGRAJTE SE U MITSKOM KRAJOLIKU: paket aranZman za obitelji s djecom

DAN 1 Moscéenicka Draga (Trebisée) DAN 2 Opcina Hrpelje Kozina (Rodik)

- Dolazak i parkiranje u Moscenickoj Dragi - Nakon dorucka polazak iz MoScenicke Drage za Opcinu

- Preuzimanje osnovnih informacija o stazi u uredu Turisticke Hrpelje-Kozina({Rodik)- cca 1.30 h voZnje uz prelazak drzavne

zajednice i po Zelji najam bicikala granice

-Odlazak na pocetak staze (pokraj kruZnog toka)i uspon do - Parkiranje kraj info —centra MITSKOG PARKA u Rodiku

mjesta Potoki: pjesice (cca 1h) ili biciklom - Posjet info centru i razgled inovativnog interpretacijskog

- Obilazak glavnog dijela staze od Potoka do Trebisca postava (cca 1 sat)

- Obilazak Trebi5ca i info centra (mlin); razgled unutrasnjosti, - Igranje igara na temu mitske bastine

rieSavanje zagonetki i igranje igara na temu mitske bastine - Obilazak gornjeg dijela staze (pjeSice) uz zaustavljanje kraj

- Odmor uz mogucnost piknika kraj potoka kljuénih tocaka i ,traZenje blaga® - cca1,5h

- Povratak do pocetne tocke istim putem ili drugom stranom - Za one koji Zele znati vise: detaljni obilazak arheoloskog
§ kanjona iz Trebisca lokaliteta Ajdovicina (nalazi se na podrucju gomjeq dijela staze) ;
Z Q
ol Ruiak u objektu koji nosi oznaku MITSKI PARK Rucak u objektu koji nosi oznaku MITSKI PARK ﬁ
o Z
- Ideje za popodnevne akfivnosti: - ldeje za popodnevne aktivnosti- F

- Posjet centru Mogcenicke Drage: Interpretacijski centar - Obilazak biciklima donjeg dijela staze: cca 1,5 h

ribarske i pomorske bastine {(uz najavu), prolazak Setnicom uz - Posjet Skocjanskim jamama (svjetska badtina pod zadtitom

plaZu UNESCQ-a) — 6 km udaljena od Rodika — moguce je i biciklima

- VoZnja do mjesta MoScenice: razgled Etnografske zbirke - Degustacija domacih proizvoda u lokalnim seoskim

MoEcenice i tosa (mlin za masline) gospodarstvima (uz prethodnu najavu)

- Geocaching na padinama Ucke - Obilazak prirodoslovno-povijesne staze s poucnim plocama

- Posjet Art terariju u mjestu Golovik (uz prethodnu najavu) (pocinje nedaleko od osnovne Ekole u Hrpelju, potrebno cca 3

sata za obilazak)

- VozZnja do obliZznjeg mjesta Podgorje i uspon na Slavnik (cca 3
sata za uspon i povratak- laka oznacena staza)

Vecera, zatim nocenje u objektu koji nosi oznaku MITSKI PARK ~ Vecera, zatim nocenje u objektu koji nosi oznaku MITSKI PARK
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Otkrijte Mitski park

paket aranzman za aktivne goste (samostalne i u grupama)

Paket namijenjen gostima sa izrazenim sklonostima za outdoor turizam i rekreaciju. Pretpostavka je da ¢e
ovaj tip gostiju posjecivati MITSKI PARK u malim grupama (osobni automobili ili kombi), te da ¢e vjerojatno
sa sobom nositi svoju opremu (npr. bicikle). Obilazak MITSKOG PARKA za ovu ciljnu skupinu moze biti
jednostavno kombiniran obilaskom i drugih pjeSackih/planinarskih/biciklistickih staza u neposrednoj
okolici na obje lokacije. Naglasak je na uZivanju u prirodi, svjeZem zraku i lokalnoj hrani kao doZzivljaju koji
je primaran za ovakav tip gostiju, ali uz poseban odmak u vidu mitske bastine.

OTKRUTE MITSKI PARK: paket araniman za aktivne goste (samostalne i u grupama)

DAN 1 Mo3cenicka Draga (Trebisce) DAN 2 Opcina Hrpelje Kozina (Rodik)
- Dolazak i parkiranje na polazitnoj toéki: pokraj ureda TZ - Nakon doruéka polazak za Opéinu Hrpelje-Kozina(Rodik)- cca
Moscenicka Draga 1.30 h voZnje uz prelazak driavne granice
- Preuzimanje osnovnih informacija o stazi u uredu turisticke - Parkiranje kraj info —centra MITSKOG PARKA u Rodiku
zajednice 1 po Zelji najam bicikala (za vedi broj potrebna najava) - Posjet info centru i razgled interpretacijskog postava, igranje
- Uspon do mjesta Potoki: pjesice (cca1h) ili biciklom igara na temu mitske bastine (cca 1h)
- Odlazak na poéetak staze {pokraj kruZnog toka) 1 uspon do mjesta - Obilazak gornje staze (pjefice) uz zaustavljanje kraj kljuénih
Potoki: pjesice (cca 1h) ili bicklom tocaka: cca 1,5 h, uz igru ,trazenja blaga®
-Obilazak glavnog dijela staze od Potoka do Trebizca uz - Mogucnost obilaska 1 donje staze (preporuka je koristiti bicikl):
zaustavljanje kraj kljuénih tofaka cca 1,5 hibiciklom)
- Obilazak Trebii¢a i info centra (mlin); razgled unutradnjosti, - Za one koji Zele znati vise: detaljni obilazak arheocloskog
rjesavanje zagonetki 1 igranje igara na temu mitske bastine lokaliteta Ajdovi&ina (nalazi se na podruéju gornjeg dijela staze)
{straZenje blaga")

- Za one izdrzljivije: pjesacenje planinarskom stazom do Petrebisca i
dalje do vrha Perun (cca 2 1 pol sata za uspon i povratak u Trebiice)
Rutak u objektu koji nosi oznaku MITSKI PARK Rutak u objektu koji nosi oznaku MITSKI PARK

HRVATSKA
YIINIAOTS

- Ideje za popodnevne aktivnosti: - Ideje za popodnevne aktivnosti:
- Posjet centru Moicenitke Drage: Interpretacijski centar ribarske i -Obilazak jame Dimnice (uz prethodnu najavu) te razgled
pomorske baitine (uz najavu), fetnica uz plafu i uspon do mjesta obliznje crkve u Slivju s freskama Toneta Kralja

Moscenice (razgled znamenitosti) - Odlazak na penjacke lokalitete u Crnom Kalu

- Odlazak (automebilom ili organiziranim prijevozom) do - Pjetacenje ivozZnja bicikla po oznaéenim stazama u okolici

Lovranske Drage 1 posjet Zetnici Slap (za viZe detalja vidjeti web - Posjet Skocjanskim jamama (svjetska bastina pod zastitom

stranice PP Uéla) UNESCO-a) - cca 6 km od Rodika (moguce i biciklom)

- za izdrZljivije: odlazak do Brseéa (automobilom ili organiziranim - Posjet farmi s konjima (uz prethodnu najavu)

prijevozom) i uspon na Sisol (cca 4,30 h) - Uspon na brdo Slavnik: ovisne o fizi¢koj spremi, ishodifne
tocke mogu biti Hrpelje, Golac ili Podgorje (cca 3-5 sati, ovisno o
polaziinej toéci)

Vetera, zatim nocenje u objektu koji nosi oznaku MITSKI PARK Vetera, zatim nocenje u objektu koji nosi oznaku MITSKI PARK
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Mitska ljubav

paket aranZman za parove

Paket koji uz uzivanje u prirodi i kulturi dodatno tematizira bozansku ljubavnu pri¢u izmedu Peruna i Babe
kako bi ljubavnim parovima omogucio da prodube vlastitu povezanost, kao i da oZive svoju zaigranost kroz
igranje tematskih igara uz slobodu osmisljavanja nagradi (i kazne!) za pobjednika odnosno gubitnika ;)

MITSKA LJUBAYV: paket aranfman za parove

DAN 1 Mo3cenicka Draga (Trebisce) DAN 2 Opcina Hrpelje Kozina (Rodik)

- Dolazak i parkiranje u Mo&cenickoj Dragi

- Preuzimanje osnovnih informacija o stazi u uredu Turisticke
zajednice i po Zelji najam bicikala

-Odlazak na pocetak staze (pokraj kruZnog toka) i uspon do
mijesta Potoki: pjesice (cca 1h) ili biciklom

- Obilazak glavnog dijela staze od Potoka do Trebisca

- Obilazak Trebi&ca i info centra (mlin); razgled unutragnjosti,
riesavanje zagonetki i upoznavanje s ljubavnom pricom Peruna i
Babe

- Romanticni piknik kraj potoka

- Povratak do pocetne tocke

Rucak u objektu koji nosi oznaku MITSKI PARK Rucak u objektu koji nosi oznaku MITSKI PARK

HRVATSKA
YIINIAOTS

- ldeje za popodnevne aktivnosti:
- Posjet centru Mo&cenicke Drage: Interpretacijski centar
ribarske i pomorske ba&tine (uz najavu), Setnica uz plazu

- VoZnja do mjesta MoScenice: razgled znamenitosti

- Voznja do Lovrana i Setnja Lungo-marem

- VoZnja do prijevoja Poklon (PP UZka) i uZivanje u pogledu

Vedera, zatim nocenje u objektu koji nosi oznaku MITSKI PARK  Vecera, zatim nocenje u objektu koji nosi oznaku MITSKI PARK
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